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MDS

Introduccion

Este "Manual de Programacion Basico" explica todos los pasos necesarios para programar por primera
vez un sistema MDS en instalaciones de viviendas que no utilicen ningun tipo de automatismo ni restric-
cion de acceso, a través del teclado de cualquier placa de calle o central de conserijeria.

No obstante también permite la modificacién de algunos parametros especificos para control de acceso o
ascensores (codigo de usuario o temporizaciones de ascensor).

Para instalaciones de Digital Controller o sistemas combinados de edificios en los que se utiliza algun tipo
de restriccién, control de acceso, control de ascensores, etc., es necesario hacer la programacion via PC
mediante el Modulo de Programacién por PC ref. 24661 o mediante el Médulo de Gestién por Red ref.
2338. Todos estos equipos ya incluyen el software necesario. Ver el "Manual de Programaciéon MDS a
través de PC".

En instalaciones de viviendas con muchos usuarios es también conveniente, para su comodidad, realizar
la programacion via PC.

La programacion basica, es decir, la que se puede efectuar desde cualquier teclado con display del
sistema consiste en:

* Asignar el cédigo de llamada utilizado por cada teléfono, en el caso de decoders de audio, el nime-
ro de relé, en el caso de decoders de relé, el numero de sensor en el caso de decoders de sensory
el de placa interior en el caso de decoders de placa.

* Programar o modificar datos relativos a los usuarios: nombre, nimero de vivienda y piso, asi como
el codigo de usuario. Dicho cédigo, dependiendo del tipo de lector sobre el que se va a emplear,
puede ser el de una tarjeta de proximidad, el de una llave botdn, el de un transmisor R.F. o incluso
un cédigo numérico de 4 , 5 ¢ 6 digitos, para accesos con teclado en lugar de lector.

Programar algunos datos de configuracién del equipo, tales como el mensaje que deseamos apa-
rezca en las placas con display, ajuste del reloj interno, temporizaciones varias, etc.

*

Programacion de placas MDS-CITY, en las instalaciones que las incluyen.

Otra funcion accesible desde un teclado de programacion es:

* Diagnéstico del funcionamiento del sistema en instalaciones con varias unidades centrales,
intercomunicadas mediante una red FXL.

En el momento en que se da corriente a una central MDS, ésta realiza un autochequeo, ofreciéndonos
durante unos segundos, en los display de las placas, una informacién relativa a su configuracién. Esta
informacién es similar a la ofrecida al seleccionar la opcion de programacion 7 - Red FXL - Configuracion.

A continuacion realiza un chequeo interno detectando la correcta comunicacion con todas las placas, su
version, y de qué tipo son, indicandolo en el display de forma sucesiva.

Si la opcion "Registro de Incidencias" esta seleccionada, también lo indicara durante el proceso de arran-
que, indicando, ademas, qué tipo de registro de incidencias es: PC: volcado a PC o MEM: registro en
memoria interna, (seleccionable desde PC).

Notas

Centrales carril DIN: Ref. 2405 Minicentral carril DIN
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Controles

Es posible introducir los datos de programacion mediante el teclado de cualquier placa de calle con dis-

play del sistema o también desde una conserijeria.

La forma de proceder, en ambos casos, es idéntica. Tan sélo hay que tener en cuenta la disposicion de las teclas.
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3. Tecla de busqueda (hacia delante) Para avan-

zar al siguiente caracter.

. Tecla de busqueda (hacia atras) Para volver al

caracter anterior.

. Tecla "CAMPANA". Ofrece determinados carac-

teres graficos (iconos).

. Teclado numérico.Para introducir los caracteres

numeéricos o alfanuméricos necesarios para la pro-
gramacion puede utilizarse la plantilla de progra-
macioén que se adjunta.

. Tecla "A". Selecciona la opcion mostrada.

. Tecla "B". Para volver al menu anterior y para

confirmar los datos introducidos.
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Como entrar en_programacion

Para entrar en Modo de Programacién siga estos pasos: Pulsar "0"

1. Asegitirese de que el sistema no estd ocupado y pulse el "'0""

El display mostrard una serie de guiones, dependiendo de la Longi-
tud de Cédigos de Usuario que se ha programado en el sistema. (Por =
defecto es 6).

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Notas

El sistema estd ocupado por cualquiera de las siguientes razones:

-Estg siendo utilizado cualquier otro acceso (placa o conserjeria) de la misma unidad central
-Estd en "modo mantenimiento"

-Est4 siendo programado via PC.

En todos éstos casos el display mostrard un mensaje indicativo: "sistema ocupado".

Estando en Modo de Programacién todos los accesos estén bloqueados, y el mensaje: "en mante-
nimiento" aparece en todos los displays, tanto de accesos como de conserierias, (excepto en el
que se estd utilizando para la programacién).

2. Introduzca el ""Cédigo de Acceso"

AB21AB :si el display muestra 6 guiones
AB21A :si el display muestra 5 guiones
AB21 :si el display muestra 4 guiones

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Tras introducir éste, el sistema nos pedira el "Codigo de Programa".

Si se introduce un codigo erroneo, el sistema indicarad "Codigo no valido".

Nota

‘ Tres fallos seguidos introduciendo el "Cédigo de Acceso" inhabilitard el teclado

% durante 20 segundos, de forma que al introducir cualquier cédigo, el display indicard
'Acceso Bloqueado'".

3.Introduzca el Codigo de Programa:

El valor por defecto es 19025, pero puede cambiarse por el que se

desee. Ver Opcion 4: "Menui de Configuracion". Este cédigo siempre —
, . Menu Princi pal :
debe ser de 5 digitos. )
1-Usuari os

Tras introducir el codigo correctamente, el sistema entrara en el "Menii
Principal”.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Si se introduce un coédigo erroneo, serd preciso volver a introducir el "Codigo de Acceso”.

Nota
Si cambia el Codigo de Programa (por defecto19025), apintelo en un sitio seguro para poder
% consultarlo en caso de necesidad.
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Eleccion del idioma de las placas de calle

Las Minicentrales carril DIN, salen con 4 IDIOMAS cargados de fabrica: Espafiol, Francés, Ingles y Ale-
man. Por defecto se empleara el espafiol.

Se puede cambiar de la siguiente forma:
1. Entrar en programacion:

Pulsar "0" Marcar AB21AB

Codi go Programa:

MULTIPLEXED DIGITAL

MULTIPLEXED DIGITA

Marcar 19025 Marcar "0"

Codi go Programa: Menu Principal : Sel ecm on
*kkokk 1- Usuari os ESPANCL

MULTIPLEXED DIGITAI TEM MULTIPLEXED DIGITAL MULTIPLEXED DIGITAL

Pulsar 1, 2, 3 6 4 segun el idioma deseado, (se van mostrando de forma secuencial):

Sel eccion idio Espafiol: Pulsar 1 Sel ecci on idi oma
ESPARIOL spanol. Fulsar FRANCAI SE 2

MULTIPLEXED AL SYSTEM

Francés: Pulsar 2

Sel eccion idio Sel ecci on idi oma
Inglés: Pulsar 3 Aleman: Pulsar 4

DEUTCH 4

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

ENGLI SH 3

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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Menu Principal

Este menu nos ofrece la opcion de acceder a una serie de funciones o submenus, que se iran mostrando

secuencialmente.
Podemos acceder a dichos submenus de 2 formas:

a) Esperar que dicha opcion aparezca en el display y pulsar entonces la "A"

b) Marcar directamente el numero que aparece a la izquierda de la opcién.

La funcion de cada uno de ellos es la siguiente:

Menu Principal: 1- Usuarios

Nos lleva al submenu con el que podremos afiadir, modificar, etc. da-
tos relativos a los usuarios, asi como reordenar la lista de usuarios y
compactar la misma, con el fin de optimizar la capacidad de memoria
de usuarios.

Menu Principal: 2 - Decoders

Menu Princi pal :
1- Usuari os

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Utilizaremos esta opcion para programar, modificar, etc. el nimero
asignado a cada uno de los teléfonos o monitores conectados a los
decoders instalados en el sistema, asi como el numero asignado a
cada uno de los posibles relés, sensores y/o placas interiores.

La programacion puede hacerse de diversos modos: secuencialmente,
individualmente, etc.

Menu Principal: 3 - Mensajes

Menu Princi pal :
2- Decoder s

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Nos permitira programar, modificar o anular el mensaje que, estando
las placas en reposo, aparece en el display de las mismas,
secuencialmente con la fecha y hora actual del reloj del sistema.

Menu Principal: 4 - Configuracion

Menu Princi pal :
3- Mensaj es

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Programacion de los parametros internos del sistema, tales como pues-
ta en hora del reloj, tiempo minimo y maximo que puede estar ocupa-
do el canal de comunicacion y duracion del timbre de llamada de los
teléfonos.

Permite, ademas, acceder a la programacion de las Placas MDS-
CITY en sistemas combinados.

Venu Princi pal :
4- Conf i gur aci on

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Para sistemas en los que se utiliza la funcién de control de ascensores, con esta opcién podremos asig-
nar los tiempos de habilitacién del mismo, de forma independiente para los habitantes del edificio y para

los visitantes.
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Menu Principal: 5 - Conserjeria

Esta opcion tiene dos utilidades: por un lado nos indicara el modo de

funcionamiento de la o las conserjerias conectadas a la unidad central v Princioal -
y por otro lado, nos permitira activar desde la conserjeria los relés del ol 17 |_nC| .pa :
sistema. 5-Conserjeria

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Nota
El modo de funcionamiento de la conserjeria no es un pardmetro programado en la propia
conserjeria, sino en la unidad central a la que estd conectada.
No obstante, el modo de funcionamiento sélo puede modificarse a través de la/las conserjerias
conectadas a dicha unidad central.
Ver el "Manual de Funcionamiento de la Central de Conserijeria" para més detalles.

Menu Principal: 6 - Autoinicio

Opcién muy util para poner en marcha el sistema por primera vez, ya
que nos guia por los pasos légicos para ello: puesta de fecha y hora
del reloj, asignacion de tiempos maximo y minimo de conversaciény a

Menu Principal :
continuacién nos lleva automaticamente a la opcién "Usuarios" de éste 6- Aut oi ni ci o

"Menu Principal”, con el fin de dar de alta los usuarios del sistema. MULTTPLEKED DIGITAL SYSTEN

Menu Principal: 7 - Red FXL

Esta opcién sdlo es accesible en el caso de que la unidad central esté
linkada a otra (u otras), por medio de la red FXL (FERMAX LINK) por
ejemplo, en urbanizaciones.

Venu Princi pal :
7-Red FXL

Permite, en este caso, conocer la forma en que cada una de las de-
mas unidades centrales tienen programadas su o sus conserjerias.
(ver NOTA arriba), asi como establecer un rapido diagndstico que nos
indique si la comunicacion con todas ellas, a través de la red FXL es
correcta.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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Menu Principal: 1 - Usuarios

Accedemos a él escogiendo la opcion "1. Usuarios", desde el "Menu Principal".

Ya vimos que mediante éste menu podremos programar los parametros relativos a los usuarios que van
a utilizar el sistema.

Del mismo modo que desde el menu principal, podemos acceder a cada una de sus opciones de dos
formas:

a) Esperar que la opcién deseada aparezca en el display y pulsar la "A"
b) Marcar directamente el numero que aparece a la izquierda de la opcién.

Las opciones son las siguientes:

1 - Usuarios: 1 - Afdadir

Permite dar de alta nuevos usuarios, afiadiendo los datos necesarios para ser reconocidos por el sistema,
de la siguiente forma:

Usuari os:
1. Introducir el nombre del usuario 1. Aiadir

Disponemos de 16 caracteres para introducir el nombre o cualquier e
otro dato identificativo de cada uno de los usuarios, como por ejem-
plo de lavivienda (3-IZQUIERDA). Este nombre o dato identificativo
es el que aparecerd en el display cuando algun visitante accione las
"teclas de biisqueda".

NOVBRE

VI CENTE SANC_

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Los caracteres se introducen a través del teclado. Cada tecla tiene
asignadas una serie de letras, que se seleccionardn pulsandola re-
petidamente.

Utilice la PLANTILLA DE PROGRAMACION que se adjunta para
facilitar la introduccion de los caracteres. ABC DEF

Ca L 2] 3)
GHI _JKL __MNO

La tecla "1" ofrece los siguientes caracteres especiales:! " # §

% & '()* +,-./ ademas de <espacio> (@ \ﬁ\ 6 )
La tecla "A" ofrece los siguientes caracteres especiales: PQRS TUV WXYZ
Doy < = > 7?2 @ 7 ( 7 H 8 H 9 )
: 0.9 —
El "0" permite seleccionar caracteres numeéricos. CA I ol B

PLANTILLA DE PROGRAMACION

=AY 94 MDs DIGITAL

Para validar el cardcter seleccionado, pulsaremos la "B"

Para avanzar al siguiente cardcter o retroceder al anterior utiliza-
remos las "flechas de busqueda.

Nota
Si un usuario no desea que su nombre o datos aparezcan en el display, pero es preciso programarlos,

% por ejemplo, con fines de control de acceso, se antepodrd un asterisco (*) al principio del nombre
(mediante la tecla "1").
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2. Introducir piso y n°de teléfono

Al llevar el cursor al final (derecho o izquierdo) del display el sistema
nos solicitara el n° de piso (alfanumérico) y el numero de teléfono VI CENTE SANCHEZ
(Pta., ya que generalmente corresponde con el nimero de la puerta Pi so: 05 Pta: 0125
de la vivienda) asignado al usuario cuyos datos estamos programan-
do. El piso se introduce igual que el nombre: seleccionando 2 carac-
teres, y la puerta directamente mediante el valor numérico.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Introducir el "Cédigo de Usuario”

Este codigo solo tiene utilidad en los sistemas en los que se utiliza las . .

funciones de control de acceso del sistema MDS. Codigo Usuario
*kkkkk

En los demas casos puede ignorarse y utilizar las "flechas de busque-

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

da" para llevar el cursor a uno de los extremos del display para con-
tinuar con la programacion.

En el caso que se utilice, dicho nimero puede ser:

a) Un codigo numeérico (codigo de teclado) que el usuario podra utilizar para acceder a las zonas a las que
esta autorizado, mediante la introduccion del mismo a través del teclado de la placa o placas colocadas a
la entrada de dichas zonas.

b) El codigo de una tarjeta de proximidad o llave de boton personal o mando a distancia, que el usuario
utilizard para acceder a dichas zonas, activando con ellas el lector colocado a la entrada de las mismas.

* Codigo de teclado:
En el caso (a) se introducird, mediante el teclado de marcacion, el Codi go Usuario
codigo asignado a dicho usuario, teniendo cuidado de no asignar 3576**
el mismo CédlgO a usuarios distintos. MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

* Codigo de tarjeta, llave 0 mando a distancia:
En el caso (b), operaremos con la tarjeta, Illave de boton o mando . -
a distancia que vamos a entregar a dicho usuario, sobre cualquier
lector apropiado del sistema, con lo que el codigo del mismo, de 10 0252568960
cifras, se introducird automdticamente en el sistema, apareciendo ——
en el display durante un instante.

Nota

Si desea, por ejemplo, que todos los vecinos de un inmueble utilicen un mismo cédigo de teclado
% para abrir la puerta del zaguén, programe dicho cédigo a uno cualquiera de los usuarios, sin
programar ningtn cédigo mds. Esto facilitard cualquier modificacién posterior del cédigo.

Al afadir un usuario desde una placa de calle no se le asigna ningdn tipo de restriccién a su
cédigo de acceso.

Es posible dar de alta més de un usuario con el mismo nombre, siempre que no se vaya a
ordenar alfabéticamente la lista de usuarios. Esto es 0til cuando se desea que en lugar del
nombre de los inquilinos en el display aparezca, por ejemplo, una identificacién de la vivienda, en
la que viven varios usuarios distintos o cuando un usuario tiene varios cédigos de acceso.

El méximo ndmero de usuarios es 1022.
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4. Confirmar los datos introducidos

El sistema nos pedira confirmemos que los datos introducidos son
correctos.

orrecto

(A-No (B)-Si

Pulsaremos "B" para confirmar, o pulsaremos "A" (o cualquier otra
= CONFIRMAR

tecla) si alguno de los datos introducidos no es correcto.
= ANULAR

En el caso de haber confirmado el display nos indicard brevemente

el numero de orden, dentro de la lista de usuarios, volviendo nueva- Usuari o anadi do
mente al "Menii de Usuarios”. 0001

Si hemos anulado, el sistema volverd al "Menii de Usuarios" sin WOTTPLEXED DIGITAL SYSTEN
tomar en cuenta los datos introducidos.

1 - Usuarios: 2 - Borrar

Utilizaremos esta opcion para dar de baja un usuario de la "lista de
usuarios". Ver nota al final de esta pagina. Usuari os:

2-Borrar

Los pasos para borrar un usuario son los siguientes: IR e G

1. Buscar el usuario a borrar

Utilice las "flechas de busqueda" hasta que aparezca en el display ANTONI O LOPEZ
el nombre o datos del usuario que se desea borrar. Pi so: 07 Pta: 0044

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

2. Confirmar el borrado

Pulse "B" para confirmar que se desea borrar los datos del usuario
. . . = BORRAR
que aparece en display. Tras borrarlos el sistema volverd al menu

"Usuarios". = ANULAR

Pulse "A" (o cualquier otra tecla) si desea anular la orden. El siste-
ma volverd al menu "Usuarios" sin mas.

Nota

Los datos no son realmente borrados, sino que son marcados como huecos y pueden ser recupe-
% rados mediante la opcién "Men¢ Usuarios: 3-Editar". Ver pdgina siguiente.

En el caso en que se compacte la memoria mediante la opcién "1-Usuarios: 5-Memoria", o si se
afade un usuario mediante la opcién: "1-Usuarios: 1 Afadir, estos datos ya serén definitiva-
mente irrecuperables.
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1 - Usuarios: 3 - Modificar

Esta opcion tiene dos utilidades:

a) Moadificar datos de algun usuario. TSIET T o
b) Recuperar un dato de usuario marcado como hueco. 3. Modi fi car

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Los pasos para modificar datos son los siguientes:

1. Buscar el usuario a modificar
Utilice las "flechas de buisqueda"” hasta que aparezca en el display el

nombre o datos del usuario que se desea borrar. OBE BAREA
Pi so: 06 Pta: 0023

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Los usuarios que fueron borrados mediante la opcion "Usuarios:

2-Borrar" también aparecen en esta lista. NTONI O LOPEZ
Se reconocen porque el primer cardcter del nombre ha sido sustituido Pi so: 07 Pt a: 0044
por el caracter "[" (simbolo de teléfono).

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

2. Seleccione el usuario a modificar o recuperar
Cuando el usuario que desea modificar o recuperar aparezca en el
display, pulse "B" para seleccionarlo. NOVBRE

VI CENTE SANCHO

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Modifique los datos necesarios del nombre, piso, puerta o codigo, de
la forma explicada en el apartado "Usuarios: 1. Afiadir". = SELECCIONAR

Si lo que desea es recuperar un hueco, sustituya el caracter "[" por la

primera letra del nombre del usuario a recuperar. ANTONI O LOPEZ
Pi so: 07 Pta: 0044

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Confirme que los nuevos datos son correctos

Pulse "B" para confirmar que desea guardar los nuevos datos. Tras
grabarlos el sistema volverd al menu "Usuarios".

Correcto?
Pulse "A" (o cualquier otra tecla) si no desea que se tengan en cuenta (A)-No(B) - Si

las modificaciones. El sistema volverd al menu "Usuarios" sin mds. WOLTTPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR
= ANULAR
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1 - Usuarios: 4 - Inicializar

Esta opcion permite borrar de forma selectiva la configuracion, los parametros o la lista de usuarios para

dejarla con los valores por defecto de fabrica.

TODAS LAS OPCIONES SON IRREVOCABLES, y una vez escogida cualquiera de ellas, el sistema

realizara un proceso de auto-reset.

Al seleccionar esta opcion el sistema procede a presentar un menu
de Autoinicio similar al mostrado con mas detalle en la pagina 43.

1 - Usuarios: 5 - Memoria

1- Confi g. 2- Usuar
3- Parant . B-Sal ir

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Esta opcion nos muestra el estado de la memoria de usuarios, permi-
tiéndonos ademas las opciones de "compactar" y "ordenar" los datos
contenidos en la misma. Ver nota en pagina siguiente.

Al escoger ésta opcion, nos ofrece, a su vez 3 opciones que son:

Memoria: 1 - Ocupacién
Nos informa sobre el estado de la memoria de usuarios:
Al seleccionarla nos dara la siguiente informacion:

N-us: Numero de usuarios

Indica el numero de usuarios dados de alta en el sistema. No estan
incluidos los usuarios borrados (en la zona de huecos).

libre: memoria libre
Indica el numero de usuarios que todavia pueden ser dados de alta.
hueco: numero de usuarios borrados

Indica el nimero de usuarios que han sido borrados, es decir, de huecos,
no empleados. Se pueden emplear al afiadir un nuevo usuario o al mo-
dificarlo.

Pag. 14. MANUAL DE PROGRAMACION BASICO

Usuari os:
5- Menori a

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Menori a:
1- Ccupaci on

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

us |ibre hueco
0045 0972 0005

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM




MDS

Memoria: 2 - Compactar

Borra definitivamente los huecos, dejando espacio libre para la me-

moria de usuarios. Ver nota abajo. Menori a:
2- Conpact ar

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

ESPERE POR FAVCR

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

us |ibre hueco us |ibre hueco
0045 0972 0005 0045 0977 0000

MULTIPLEXED DIGITAL M MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Tras confirmar ésta opcion, el sistema permanecerd ocupado duran-
te unos segundos, mostrando en el display un mensaje indicativo.

Antes de compactar Después de compactar

La memoria quedara ahora modificada, de forma que los huecos son convertidos en memoria libre para
usuarios.

Memoria: 3 - Ordenar

Ordena la lista de usuarios por orden alfabético. Ver nota abajo.

Menori a:
3- Or denar

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Tras confirmar ésta opcion, el sistema permanecerd ocupado duran-

te unos segundos, mostrando en el display un mensaje ESPERE POR FAVCR
indicativo.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Memoria: B - Salir

Pulse "B" para volver al "Menu Principal". Menori a:
B-Salir

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Nota

% El sistema tiene capacidad para 1.022 usuarios, que se reparten entre la memoria de usuarios libre
s mas los huecos. Al compactar la memoria borramos definitivamente los huecos de forma que la
convertimos en memoria libre.

Al ordenar la lista de usuarios, ordenamos éstos por orden alfabético (sélo los 511 primeros). Esta
operacién es irrevocable, por lo que una vez efectuada no serd posible ordenarlos de otra forma.
Para ordenar mds de 511 usuarios serd necesario hacerlo a través de un PC.

Normalmente, cuando se utilizan las flechas de busqueda para la localizacién de un determinado
usuario, éstos aparecen en el display en el orden en que fueron introducidos. Tras ordenar la lista de
usuarios, éstos aparecerdn en orden alfabético.
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1 - Usuarios: 6 - Puerta 2/4 digitos

Esta opcién nos permite visualizar 2 ¢ 4 digitos en los datos de la ficha —
) Usuari os:
de un usuario. .
6-Puerta 2/4 dig

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Al habilitar la visualizacién en modo 2 digitos se mostraran tan solo las
dos ultimas cifras del cédigo de llamada programado en el campo
Puerta: fie 'Ilas fichas de los usuarios. I'_os datos mo_strados en el Puerta 2 digito?
campo "Piso" normalmente corresponderan a los dos primeros digitos (A-No. (B)-Si
del cadigo de llamada. : :

Habilitando la visualizacién de 4 digitos, se mostrara el codigo com-

pleto de llamada en el campo "Puerta" de la ficha del usuario. = PERMITIR
= NO PERMITIR

Visualizacion de ficha de usuario con 2 y 4 digitos en el campo puerta:

ALFONSO
PISO 01 Pta: 0101

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

2 digitos 4 digitos

Aunque esté seleccionada esta opcion, al dar de alta o modificar la ficha de un usuario se manejan los 4
digitos.

1 - Usuarios: 7 - Botdn salida (Unidad Central version 5.x)

Esta opcidn nos permite habilitar los botones de salida de todas las

placas de calle. Habi litar boton?

(A-No. (B)-Si.

Pulsando "B" se hablitan los botones de salida de todas las placas de S € e, S
calle y pulsando "A" se deja el estado de habilitacion a la seleccion
realizada por el software Wincom, (ver Manual Programacién por PC).

PERMITIR

Existen por tanto dos niveles de habilitacion:
NO PERMITIR

HE
Il

- General:  seleccionado desde la placa de calle.

- Individual: seleccionado para cada acceso desde Wincom (por
medio de PC).
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Menu Principal. 2 - Menu Decoders

Accedemos a él escogiendo la opcion "2. Decoders", desde el "Menu Principal”, de la forma habitual en el
sistema MDS, es decir:

a) Esperar que dicha opcién aparezca en el display y pulsar entonces la "A"
b) Marcar directamente el nimero que aparece a la izquierda de la opcion.

Mediante éste menu podremos programar, es decir, asignar, modificar o borrar el nimero de cédigo de
cada una de las salidas de los decoders conectados al sistema, ya sean decoders de audio, decoders de
relés, decoders de sensores o decoders de placas. La programacion de los decoders, una vez conecta-
dos al sistema, puede hacerse de tres formas distintas:

* Desde el decoder, de forma individual

Podemos asignar a cada una de las salidas del decoder el codigo que deseemos, teniendo la precaucion de
no asignar el mismo codigo a mas de una salida.

No es necesario asignar codigo a todas las salidas, por lo que podremos dejar sin programar las salidas de
decoders en las que, por ejemplo, no se va a conectar ningun teléfono. No obstante, la salida 1 si debe
programarse siempre.

Este tipo de programacion es util cuando, por ejemplo, los teléfonos del edificio han de programarse con
un codigo no correlativo, o que por conveniencia de la instalacion hay salidas de decoder que no se
utilizan.

* Desde el decoder, de forma secuencial

Los codigos son asignados a todos los decoders (o a un grupo de ellos), de forma correlativa, comenzan-
do por el numero de codigo que previamente le hemos indicado.

Este tipo de programacion es util cuando, por ejemplo, todos los teléfonos del edificio (o un grupo de
ellos) pueden programarse con un codigo correlativo: 1, 2, 3, 4, ..., y todas las salidas de decoder (o
grupo de ellos) estan utilizadas.

* A través del teléfono

Esta opcion solo es operativa en el caso de programacion de decoders de audio.
Los codigos son asignados a los decoders a través del propio teléfono o monitor conectado a la salida del
mismo, pulsando el boton de abrepuertas correspondiente, cuando el sistema lo solicita.

Esta programacion puede hacerse de 2 formas:
a) Atendida, en la que es preciso introducir uno por uno los codigos a asignar a cada teléfono.

b) Secuencial, en la que los codigos van asignandose de forma correlativa conforme vamos pulsando el
boton de abrepuertas de cada uno de los teléfonos.
Nota

ubicado en un lugar de fécil accesibilidad, no siendo necesario el acceso a la vivienda.
Utilizaremos, en cambio, la programacién a través del teléfono cuando el decoder haya sido
instalado en un lugar de dificil accesibilidad (encima del falso techo, dentro de cajas escondidas,
efc.), y sea posible el acceso a las viviendas.

[ Utilizaremos la programacién "individual' o "secuencial" en los casos en que el decoder esté

Para poder hacer la programacién a través del teléfono es necesario que el decoder sea de
versién 1.1 o superior. Ver en Opcién: 2. Decoders - 5. Test Decoder, la forma de averiguar la
version del decoder.
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2 - Decoders: 1- Programacién individual

Seleccionaremos ésta opciodn si vamos a realizar la programacion des-
de el decoder, de forma individual (ver pagina anterior).

Decoder s:

2- Pr. | ndividual

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Una vez escogida esta opcion, los pasos a seguir son:

1. El sistema nos solicita pulsar el boton PGM del decoder

El sistema nos solicita que pulsemos el "boton de programacion” del
decoder.
Si desea salir de ésta opcion, pulse la tecla "A".

Pul se boton prog
en decoder. ..

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
2. Pulsar el boton de programacion del decoder a programar

Utilizaremos un pequerio destornillador para pulsar el boton de pro-
gramacion.

En el caso en que la programacion se haga con la ayuda de una
segunda persona, ésta puede utilizar un brazo de teléfono que, en-
chufado en el conector de cada decoder, le permitird coordinar con
ud. el trabajo.

3. Introducir los niimeros de codigo

El display indica, en la linea superior, de qué tipo es el decoder que Tipo de decoder
vamos a programar. La linea inferior estd reservada para la confir-
macion e introduccion de los datos.

Audi 0 | so-4

En el caso de decoders de audio o isodecoders, el sistema nos solici-
tara el numero de codigo que le vamos a asignar a cada uno de los
teléfonos que se van a conectar a sus salidas (4 cifras).

el ef ono 0001

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

En el caso de decoder de relés o sensores nos solicitard el niimero de  pato solicitado
codigo que le vamos a asignar a los relés o sensores que conectare-
mos a cada una de sus salidas (3 cifras).

Cédigo a introducir

4. Confirmar el dato

Cada vez que introduzcamos un codigo tendremos que confirmarlo = CONFIRMAR
con la tecla "B".

Si el codigo introducido no es correcto, podremos reescribirlo una = PONER A CERO
vez se hayan completado los 3 6 4 digitos requeridos. No obstante,
podemos poner todos los digitos a cero, pulsando la tecla "A".

Una vez confirmado éste dato, el sistema nos solicitara el codigo
para el siguiente teléfono, relé o sensor del decoder.
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4. Rellenar la etiqueta del decoder

Una vez programadas las salidas del decoder; el sistema volvera al

" . "
'Menui de Decoders”. Decoder s:

1-Pr. I ndividual

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Es conveniente anotar, en la etiqueta del decoder, cada uno de los DECODER DE AUDIO 8
codigos que hemos programado, asi como el nimero que hemos asig- REF. 2425 | AUDIO DECODER 8
nado a cada decoder, para futuras referencias. DECODER N°: | 7
274 [ 275 | 276 | 277
5 6 7 8
TELEFONOS / TELEPHONES
1 2 3 4
270 [ 271 [ 272 [ 273

Notas

Si intentamos programar un cédigo de teléfono o de relé/sensor ya asignado en éste o en otro
N decoder, el sistema no lo admitird, e indicard "ya usado".

Un decoder que todavia no ha sido programado tendré todas sus salidas programadas con el
cédigo "FFFF" 6 "FFF". Si por requerimientos de la instalacién no queremos utilizar una de las
salidas, la dejaremos con éste cédigo, excepto en el caso de la primera, que siempre deberd
contener un valor.

Si deseamos "borrar' un cédigo, introduciremos el cédigo "FFFF" para teléfonos, o "FFF" para
relés/sensores, utilizando la tecla "campana" para ello.

No es necesario programar los decoders en un orden determinado. Podemos hacerlo en el
orden que mds nos convenga.

Con el fin de facilitar el proceso de la programacién, los decoders de audio disponen de un
jack telefénico para conectar el brazo de un teléfono que nos permite hablar desde el decoder
con ofra persona que esté introduciendo los cédigos correspondientes en la placa de calle. Es
preciso, para ello:

- colocar el interruptor situado junto al conector de la placa de calle desde el que se hace la
programacién, en la posicion ON (derecha). Ver "Manual de Instalacién y puesta en marcha de
la Minicentral carril DIN".
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2 - Decoders: 2 - Programacion secuencial

Seleccionaremos ésta opcidn si vamos a realizar la programacion des-

de el decoder, de forma secuencial.
Decoders:

2-Pr. Secuenci al

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Una vez escogida ésta opcidn, los pasos a seguir son:

1. Indicar el tipo de decoder
El sistema nos solicitard que le indiquemos de qué tipo son los decoders

o grupo de decoders que vamos a programar: ipo de Decoder:

1: Au. Decoders de audio (Audiodecoders o Isodecoders) 1:Au 2:Se 3:Re 4: Pl
2: Se. Decoders de sensor
3: Re. Decoders de relé

4: Pl. Decoder de placas.

Introduciremos la opcion correcta: 1, 2 3 6 4. Ver nota debajo.

2. Indicar el codigo inicial

Le indicaremos con qué nimero de coédigo queremos iniciar la se- odi go Inicial:
cuencia de programacion. Ver nota debajo. 0000

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Pulsar el boton de programacion del primer decoder

Pul se boton prog
en decoder. ..

El sistema nos solicita pulsemos el boton de programacion "PGM"
del primer decoder del grupo de decoders que vamos a programar
secuencialmente.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Todas las salidas de este decoder se programardn con niumeros de
codigo correlativos, empezando por el que asignamos como codigo
inicial.

Primer decoder del grupo

Notas
% Todos los decoders que vayamos a programar secuencialmente han de ser del mismo tipo (audio,
3 sensores o relés). Si pulsamos el botén "PGM" de un decoder de un tipo distinto al que hemos
seleccionado, el sistema puede quedar bloqueado o el funcionamiento a partir de entonces pue-

de no ser correcto, por lo que serd necesario reinicializarlo.

RESET SECUENCIAL: Si el cédigo inicial que introducimos es "FFF" & "FFFF" (mediante la tecla
"CAMPANAY), resetearemos todos los decoders a los que pulsemos el botén "PGM".
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4. Pulsar el boton de programacion de los siguientes decoders

El sistema nos solicita que pulsemos el boton de programacion del
decoder que queremos que se programe con los numeros de codigo
siguientes al ultimo que se grabo en el decoder anterior.

Pul se boton prog
en decoder. ..

Repetiremos esta operacion en todos los decoders del grupo que que-
remos programar, hasta completar la secuencia.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Ultimo decoder del grupo

5. Terminar la secuencia

Una vez hayamos programado todos los decoders del grupo, pulsa-
remos la tecla "B" o la "A" con lo que el sistema volverd al "Menii de Decoders:

Decoders”". 1-Pr. I ndividual

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Si deseamos programar secuencialmente un nuevo grupo de decoders,

repetiremos con ellos todos los pasos anteriores. = TERMINAR

= TERMINAR
Notas
‘ No olvide anotar el nimero de decoder y el cédigo asignado a cada uno de ellos, en la etiqueta
% del decoder.

Si durante la programacién secuencial del sistema intenta programar un decoder con un nimero
de cédigo que ya estaba asignado a ofro decoder, no lo admitiré, mostrando en el display una
indicacién: "Ya usado". Serd preciso averiguar en qué otro decoder estd programado ese cédigo,
para cambiarlo o borrarlo.

Los decoders salen de fébrica sin ningtn cédigo programado. Esto se reconoce por que el led
rojo que incorpora cada decoder permanece constantemente apagado. Si por cualquier circustancia
(pruebas en taller, programacién anterior, etc.) detectamos que hay algin decoder que ya ha sido
programado, y no sabemos con certeza con qué cédigos, seré conveniente resetearlo. Ver pagina
anterior.

Pag. 21 .MANUAL DE PROGRAMACION BASICO



FERMAX

2 - Decoders: 3 - Cambio de cédigo

Esta opcion nos permite cambiar un determinado cédigo programado
en un decoder. Esto es util, por ejemplo, para cambiar un cédigo que
hemos detectado que fue introducido incorrectamente durante la pro-
gramacion. No es necesario acceder al decoder para realizar esta ope-
racion.

Una vez escogida ésta opcion, los pasos a seguir son:

1. Indicar el tipo de decoder

El sistema nos solicitara que le indiquemos de qué tipo es el decoder
del que vamos a cambiar el codigo

1: Au. Decoder de audio (Audiodecoders o Isodecoders)
2: Se. Decoder de sensor

3: Re. Decoder de relé

4: Pl. Decoder de placas

Introduciremos la opcion correcta: 1, 2, 3 6 4.

2. Introducir el codigo que queremos modificar

Introduciremos el cédigo original que queremos modificar.

Pulsaremos "B" para confirmar, o
pulsaremos "A" para corregir (borrando el cédigo escrito)

3. Introducir el nuevo codigo

Introduciremos el nuevo codigo, que sustituira al original que quere-
mos modificar .

Pulsaremos "B" para confirmar, o
pulsaremos "A" para corregir (borrando el codigo escrito).

Decoders:
3- Canbi o Codi go

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

i po de Decoder:
1: Au 2: Se 3:Re 4: Pl

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Codi go Original :
0128

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR
= PONER A CERO

Codi go Origi nal :

0228

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR
= PONER A CERO

Una vez finalizada la secuencia, el sistema volvera automaticamente al Menu de Decoders.

Nota

Si el cédigo original no existe el sistema nos lo indicard: "Cédigo no vdlido". Igualmente, si el
% nuevo cédigo ya existe, el sisema también nos lo indicard: "Ya usado". Tanto en un caso como en

ofro, pulsaremos "A" o "B", para empezar de nuevo.
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2 - Decoders: 4 - Programacion a través del teléfono

Esta opcion nos permite hacer la programacion de los decoders a
través de los propios teléfonos conectados a los mismos.

Decoders:

Del mismo modo que en el caso de la programacion del decoder, la
programacién puede hacerse de forma individual (atendida) o
secuencial.

4-Prg. Tel efono

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Una vez seleccionada ésta opcion, el sistema nos ofrece 3 subopciones:

Prg. Tel ef ono Prg. Tel ef ono

Prg. Tel efono
B- Sal i da

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1-Pr. Atendida

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1-Pr. Secuenci al

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1. Programacion Atendida

Al escoger esta opcion, el sistema nos solicita que pulsemos el boton
de abrepuertas del teléfono que queremos programar.

Pul se abrepuert3

en tel efono...

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Tras pulsar el boton del teléfono, se activa el audio en el teléfono y el
display nos indicara el codigo originalmente programado (en la li- Qiginal: 0000
nea superior) y nos permitira introducir el codigo deseado (en la Nuevo  © 0023
linea inferior).

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Al seleccionar cada teléfono se activa el audio, de manera que es
posible indicar en que vivienda nos encontramos.

Es conveniente dejar activa una placa de calle, para tener siempre el
canal de audio, mediante el interruptor en la Minicentral. Ver nota = CONFIRMAR

pag. 19. = PONER A CERO

Pulsaremos "B" para confirmar, o
pulsaremos "A" para corregir (borrando el codigo escrito)

tras lo cual, el sistema nos pedird pulsemos el boton abrepuertas de

un nuevo teléfono.

Repetiremos la operacion tantas veces como sea necesario. = TERMINAR
Pulsaremos "B" para finalizar, con lo que el sistema volvera al prin-

cipio del menii de "Programacion a través del teléfono”.

Nota
‘ Si el cédigo que estamos introduciendo ya ha sido programado previamente, el sistema nos lo

indicard: "Ya usado". Pulsaremos "A" & "B", para empezar de nuevo.

Los teléfonos pueden programarse en cualquier orden, no siendo necesario, incluso, ni que esten
conectados al mismo decoder.
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2. Programacion Secuencial

Al escoger esta opcion, el sistema nos solicita introduzcamos el codi-
go del teléfono por el que queremos comenzar la secuencia. Ejemplo:
programacion secuencial desde el nimero 21 hasta el 36.

Pulsaremos "B" para confirmar, o
pulsaremos "A" para corregir (borrando el codigo escrito).

Tras confirmar, nos solicitard pulsemos el boton de abrepuertas de
los teléfonos, que se programaran secuencialmente.

Al pulsar el boton se activa el audio durante unos segundos para
comprobar su_funcionamiento.

Teléfono 21 Teléfono 22

Una vez programados todos los teléfonos deseados, podremos vol-
ver al menu "Programacion a través del teléfono”, pulsando cual-
quier tecla del teclado.

B. Salir del menu

Para volver al menu anterior, pulsar "B".

Nota

Codigo inicial:

0021

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR
= PONER A CERO

Pul se abrepuerta
en tel efono...

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Teléfono 36

Pul se abrepuerta
en tel efono...

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Pulsar cualquier tecla para volver
al menu "Prog. Telefono"”

Prg. Tel efono
B- Sal i da

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= VOLVER AL

MENU
ANTERIOR

El ntmero de cédigo mds alto admitido por el sistema es "999", para el caso de decoders de
% sensor/relés y "9999" para el caso de audiodecoders. Tenga ésto en cuenta cuando utilice la
programacién secuencial, tanto a través del decoder como a través del teléfono, pues el sistema

no asignard nimeros de cédigo superiores a éstos.
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2 - Decoders: 5 - Test Decoder

Esta opcion es Uunicamente informativa, ya que nos indica la localiza-
cion, y ademas nos ofrece informacién acerca del dispositivo conec-
tado a un determinado decoder, que puede ser un teléfono, relé o Decoder s:

sensor. - Test Decoder

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Una vez escogida esta opcion, los pasos a seguir son:

1. Indicar el tipo de dispositivo

El sistema nos solicitarad que le indiquemos qué tipo de dispositivo es
el que queremos averiguar su localizacion, o lo que es lo mismo, en i po de Decoder:
qué tipo de decoder estd instalado: 1: Au 2: Se 3:Re 4: Pl

1: Au. En un decoder de audio (Audiodecoder o Isodecoder) MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
2: Se. En un decoder de sensor

3: Re. En un decoders de relé

4: Pl. Decoder de placas

Introduciremos la opcion correcta: 1, 2, 36 4

2. Introducir el codigo del dispositivo que queremos averiguar

Introduciremos el codigo, codigo Qriginal:

Pulsaremos "B" para confirmar, o B2t

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

pulsaremos "A" para corregir (borrando el cédigo escrito)

Ver nota. = CONFIRMAR

3. Interpretar la informacion = PONER A CERO

El significado de cada una de las informaciones ofrecidas es el siguiente.

Tipo de Decoder (V) = Versién software Numero de cédigo programado

del decoder

Audi 0 | so-4/ 0005 Sensor -8 34 Rel es- 8 02
4: V12 AY 8: V20 A Y Tnnn 6: V10 A Tnnn Ix

MULTIPLFXED DIGITAL SYSTEM MULTI?LEXED DiGITAL SYSTEM *ULTIPLEXT) DTSLTAL SYSTEM

() = Estado Inicial relé
x = 0: estado OFF
x =1: estado ON

relé
activado

sensor
activado

canal audio
activado

(T) Temporizacién sensor/relé
Nuamero de posicion * Sensores:

en el decoder 000: instantaneo

(Y) = Estado del dispositivo 1...127: retardado nnn segundos

H: telefono colgado 129...255: retardado (nnn-128) minutos

O: teléfono descolgado * Relés:

E: sensor armado 000: no temporizado

D: sensor desarmado 1...255: tiempo de activacién (nnn segundos)

Algunos de estos parametros solo se pueden modificar mediante la programacion a través de PC: las

tablas de decoders de sensores y relés.

Nota
Si el nimero de cédigo introducido no ha sido programado, en el display aparecerd un mensaje

indicativo "Cédigo no valido". Pulsar cualquier tecla para volver al mend "Decoders".
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2 -Decoders: 6 - Llamada por relé

Una vez escogida esta opcion, el sistema nos preguntara si la configuracién utilizada corresponde o no a
un sistema de llamada por relé.

Escoger "A" si la configuracion corresponde a un sistema estandar

: . . Ll amada x rel e?
0 "B" si se trata de un sistema de llamada por relé.

(A No -(B) S
El sistema volvera automaticamente al menu de Decoders. NULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Esta configuracion se utiliza en instalaciones de reposicion, en las que es necesario mantener los teléfo-
nos y cableado existentes y sin tener que utilizar decoders de audio. La sefial de llamada se genera en el
propio amplificador y es direccionada a la vivienda correspondiente mediante decoders de relé.

El hilo de llamada de cada uno de los teléfonos se asociara a una salida de relé. Después programare-
mos cada relé con un numero entre 000 y 999 correspondiente al nimero a asignar al teléfono asociado
a dicho relé.

El tiempo de activacion de los relés es asignado automaticamente por la Unidad Central, correspondiendo
con el tiempo de llamada en un sistema normal, es decir, 1 segundo + el tiempo programado en el pardametro
"Longitud adicional del tono de llamada", (ver Opcién 4: "Configuracion" , subopcion 8: "Longitud adicional
del tono de llamada").

El cambiador esta controlado por el relé AOX (*), que también se puede utilizar como cambiador en insta-
laciones con amplificador 1+N.

Esta configuracion se puede usar en conjunto con el modo de funcionamiento Multiescalera.

Es muy importante programar la longitud adicional de llamada con un valor mayor de 0 segundos
(que es el asignado por defecto).

Nota (*)
El relé 'AOX' es el asignado a cada bloque. Los digitos 'OX' indican las dos cifras mds significativas
del cédigo de llamada asignado a cada vivienda (campo 'Puerta)). La letra 'A' se consigue pulsando
la tecla '<-" al programar el decoder de relés.
El siguiente ejemplo muestra una asignacién:

PUERTA Relé Bloque Relé Llamada
0025 AOO 025
0123 AO1 123
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Menu Principal. 3 - Menu Mensajes

Accedemos a él escogiendo la opcién "3 Mensajes"”, desde el "Menu Principal", de la forma habitual en el
sistema MDS, es decir:

a) Esperar a que la opcién aparezca en el display, y entonces pulsar "A".
b) Marcar directamente el nimero que aparece a la izquierda de la opcion.

Mediante éste menu podremos crear, modificar o anular el mensaje informativo de display (nombre del
edificio, urbanizacion, etc.) que queramos que aparezca en todas las placas de acceso dotadas con
display. Este mensaje aparece secuencialmente, ademas de la hora y fecha y unas indicaciones de uso,
como ayuda de manejo al visitante.

Las posibles opciones son las siguientes:

3 - Mensajes: 1- Modificar

Permite programar y/o modificar el mensaje informativo de display. Vensaj es:
Disponemos de 2 lineas, de 16 caracteres cada una, para introducir el 1. Modi fi car

mensaje deseado.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Una vez escogida ésta opcion, los pasos a seguir son:

1. Introducir el mensaje deseado

Los caracteres se introducen a través del teclado. Cada tecla tiene OE A0
asignadas una serie de letras, que se seleccionaran pulsando repeti- TORRE M LENI O
damente. -

Utilice la PLANTILLA DE PROGRAMACION que se adjunta, para
facilitar la introduccion de los caracteres.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

ABC DEF
La tecla "1" ofiece los siguientes caracteres especiales: ! " # § C1 U 21 3)
% & '()* +,-./ ademas de <espacio> GHI JKL MNO
La tecla "A" ofrece los siguientes caracteres especiales: (4 [ 51 6)
s < =>2 @ 7@ PQRS TUV_ WXYZ
. . . (7 1 8 | 9)
El "0" permite seleccionar caracteres numéricos. 5 0.9 —

CAJT ol B)

PLANTILLA DE PROGRAMACION
Para validar el cardcter seleccionado, pulsaremos la "B"
P [E=1a4\ V94 MDS DIGITAL

Para avanzar al siguiente cardcter o retroceder al anterior utilizare-

mos las "flechas de busqueda"

2. Confirmar el mensaje

Una vez completado el mensaje, llevaremos el cursor hasta alguno
de los extremos del display, mediante las "flechas de busqueda", con ESPERE POR FAVOR
lo que los datos del mensaje se guardaran en el sistema. Esto puede -
tardar unos segundos, tras los cuales, el sistema volverd nuevamente
al menu "Mensaje".

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Pag. 27 MANUAL DE PROGRAMACION BASICO



MDS

3 - Mensajes: 2 - Anular

Permite anular (borrar) el mensaje del display, de forma que, tras es-
coger y confirmar ésta opcién, dicho mensaje quedara borrado de la
memoria del sistema, no apareciendo, por tanto, en el display.

Vensaj e:
2. Borrar

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Tras escoger ésta opcion, los pasos a seguir son:

1. Confirmar el borrado

Dado que esta opcion lleva implicita el borrado definitivo de datos
en la memoria, nos solicita confirmacion. a seguro -
(A- No. (B)- Si

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Pulsaremos "B" para confirmar el borrado, o "A" para anular la

orden. CONFIRMAR

ANULAR

El sistema volvera automdticamente al menii "Mensaje".

3 - Mensajes: B - Salir

Con ésta opcidn saldremos del menu "Mensaje", regresando al "Menu
Principal”.

Vensaj e:
B.Salir

Pulsaremos la "B", para volver al Menii Principal. MULTTBLEXED DIGITAL SYSTEM

= VOLVER AL

MENU PRINCIPAL
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Menu Principal: 4 - Menu de Configuracién

Accedemos a él escogiendo la opcién "4-Configuracion", desde el "Menu Principal”, de la forma habitual en
el sistema MDS, es decir:

a) Esperar a que la opcién aparezca en el display, y entonces pulsar "A".
b) Marcar directamente el niUmero que aparece a la izquierda de la opcién.

Mediante este menu podremos cambiar algunos parametros internos del sistema, tales como cdédigo de
acceso a programacion, temporizaciones, ajuste del reloj y acceso a programacion de placas MDS-CITY
en instalaciones combinadas MDS-DIGITAL con MDS-CITY.

Las posibles opciones son las siguientes:

4 - Configuracion: 1-Cambiar el cédigo de acceso a programacion (Codigo de Programa)

Permite cambiar el "Codigo de Programa": ont 1 guraci on:
" " . ) 1. Codi go progral
- del "Instalador": que nos permite acceder a las opciones de pro-

gramacion, (que por defecto es "19025"). SRR PR Ui
Insta (2).

- del "Administrador": que nos permite ligeras modificaciones de la
"Lista de Usuarios", (que por defecto es
"11077"). Base(1).

Pulsar 1

odi go program

Base(1) Insta(2)

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Si pulsamos 2: permite cambiar el "Cédigo de Programa del Instalador”, Insta (2), que nos permite acce-
der a las opciones de programacion, (como en versiones anteriores).

Este codigo, que por defecto es "19025", puede cambiarse por cualquier otro céddigo numérico de 5 digitos,
con el fin de asegurarnos que los datos de programacion no podran ser modificados por personal no
autorizado. Una vez cambiado, el nuevo cédigo sera el que tendremos que introducir siempre que quera-
mos acceder a la programacion del sistema (Ver pag. 6).

Una vez escogida ésta opcion, los pasos a seguir son:
1. Comprobar el actual ""Codigo de Programa'" del INSTALADOR
En la columna inferior aparece el codigo de programa actual. Si el 0dl go programa
codigo por defecto, "19025" no habia sido cambiado desde la pri- (Il
mera puesta en marcha del sistema, no aparecerd nada en esta co-
lumna inferior.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

2. Introducir el nuevo "Codigo de Programa'" del INSTALADOR

Los 5 digitos que conforman el nuevo cédigo sobreescribiran al an- odi go progr ana
terior. Este codigo siempre debe ser de 5 digitos. 39865
Utilize la "A" o la "B" (o también las "flechas de busqueda”) para MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEH

desplazarse a derecha o izquierda, si no desea cambiar alguno de los
digitos.

3. Confirmar el nuevo ""Céodigo de Programa' del INSTALADOR

ESPERI POR AVOR

Desplazando el cursor al principio o al final del niimero, el nuevo
codigo serd automdticamente confirmado y almacenado en memo-
ria. Este proceso puede llevar unos segundos. e
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Si pulsamos 1: permite cambiar el "Cédigo de Programa del Administrador”, Base (1), que normalmente
lo empleara el conserje, presidente, administrador de la finca o cualquier persona a la que se permita
anadir, borrar o modificar nombres. No se permiten las otras opciones para evitar que una persona sin
conocimientos del sistema pueda realizar alguna operacién equivocada.

Este codigo, que por defecto es "11077", puede cambiarse por cualquier otro cédigo numérico de 5 digitos,
con el fin de asegurarnos que los datos de usuarios no podran ser modificados por personal no autoriza-
do. Una vez cambiado, el nuevo codigo sera el que tendremos que introducir siempre que queramos
acceder a la programacion de la "Lista de Usuarios" solamente.

Una vez escogida ésta opcidn, los pasos a seguir son:

1. Comprobar el actual "Céodigo de Programa' del ADMINISTRADOR
En la columna inferior aparece el codigo de programa actual. Si el codigo
por defecto, "11077" no habia sido cambiado desde la primera puesta en odi go programa
marcha del sistema, no aparecerd nada en ésta columna inferior. BEREER

2. Introducir el nuevo "Codigo de Programa" del ADMINISTRADOR

Los 5 digitos que conforman el nuevo codigo sobreescribiran al anterior.

Este codigo siempre debe ser de 5 digitos. odi go progr ama
Utilize la "A" o la "B" ( o también las "flechas de busqueda") para

desplazarse a derecha o izquierda, si no desea cambiar alguno de los digitos.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Confirmar el nuevo "Codigo de Programa' del ADMINISTRADOR

Desplazando el cursor al principio o al final del niimero, el nuevo codigo
serd automdticamente confirmado y almacenado en memoria. Este pro-
ceso puede llevar unos segundos.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Notas

El cédigo de programacién de administrador sélo es modificable desde la placa de calle, si se ha
‘ entrado en programacién con el cédigo del instalador y no se puede modificar desde PC.

Este codigo de programacién de administador dard paso al mend de "Usuarios" directamente,
del que sélo se podrén seleccionar las opciones: 1. Aradir, 2. Borrar y 3. Modificar.
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4 - Configuracion: 2 - Longitud de los codigos del sistema

Con esta opcion podremos asignar la longitud (4, 5 6 6 digitos) que

tendran los codigos del sistema, tanto los "Cddigo de Usuario" (ver onfiguraci on:
pag. 11) como el "Cddigo de Acceso" (ver pagina 6). 2-N.Digit. Codi go
Por defecto, la longitud de los cédigos es 6, no obstante, la forma de
cambiar éste parametro, tras escoger esta opcién, es la siguiente:

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1. Introducir la nueva longitud de los cédigos

En la columna inferior aparece un niimero que indica la longitud ac-

tual de los codigos. Sobreescriba el niimero deseado entre 4, 5 6 6. N.Digitos 4/5/6
Si decide mantener el valor ya programado previamente, sobreescriba 6

el mismo numero. MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
Confirme el nuevo valor pulsando la tecla "B". = CONFIRMAR
Nota

Es muy importante tener en cuenta que si se cambia la longitud de los cédigos de un valor mayor
% a un valor menor, los cédigos programados seguirdn siendo vdlidos, aunque sélo tendrén que
utilizarse los primeros digitos de cada cédigo.

Si se cambia la longitud de los cédigos de un valor menor a un valor mayor, los cédigos previa-
mente programados NO serdn vdlidos, excepto si esos cédigos fueron grabados estando el parémetro
de longitud de cédigo en un valor apropiado.

4 - Configuracion: 3-Tiempo maximo de conversacion

Con el fin de evitar que si por algin motivo un teléfono queda acci-
dentalmente descolgado el canal de audio con la placa quede cons-
tantemente conectado, escuchandose en la calle el sonido proceden- onf i gur aci on:

te de la vivienda, podemos limitar el tiempo maximo de todas las con- 3- T. Conver saci on
versaciones a un determinado valor comprendido entre un minimo de
30 segundos (valor por defecto) y un maximo de 250 segundos.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

La forma de hacer esto, tras escoger dicha opcién, es como sigue:

1. Introducir el nuevo tiempo maximo

En el extremo inferior derecho del display aparece un nimero de 3
cifras zilue z(ndzzfz ell tz;mllvg) mdximo de conversacion actualmente pro- T Conversacton
gramado, (multiplo de 10). 30- 250(seg) 040
Sobreescriba el nuevo parametro (solo es posible introducir los digitos

correspondientes a centenas y decenas, ya que el correspondiente a
las unidades siempre es cero), o confirme el actual con "B".

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

El nuevo valor es tomado automaticamente, volviendo el sistema al
menu "Configuracion”.
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4 - Configuracion: 4-Tiempo minimo de conversacién garantizado

El sistema MDS DIGITAL utiliza un Unico canal de conversacion por

unidad central, que puede, a su vez, incluir varios accesos (placas de
calle) ademas de central de conserjeria.

Mientras una placa o conserjeria esta utilizando el canal de conversa-
cion, el resto de placas estan bloqueadas, mostrando en el display un
mensaje indicativo de "canal ocupado”.

onfi gur aci on:
4-T. Mnino

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Debido a esto, puede ser necesario en algunos casos limitar el tiempo en que dicho canal esté siendo
ocupado por un mismo usuario, con el fin de dejarlo disponible para los demas accesos.

El tiempo minimo de conversacion es el periodo de tiempo en el que se garantiza que una conversaciéon no

puede ser interrumpida, a partir del momento en que se genera la llamada.

A partir de este tiempo, una llamada generada a través de otra placa de calle o conserjeria del sistema

interrumpira ésta conversacion.

La forma de programar este tiempo minimo, tras escoger dicha opcion, es como sigue:

1. Introducir el nuevo tiempo minimo

En el extremo inferior derecho del display aparece un niimero de 2
cifras que indica el tiempo minimo de conversacion actualmente pro-
gramado. Sobreescriba el nuevo parametro.

El nuevo valor es tomado automaticamente, volviendo el sistema al
menui "Configuracion”.

4 - Configuracion: 5 - Ajuste del reloj

T. M ni no:
15-30 (segq) 25

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

El sistema MDS DIGITAL incorpora un reloj interno, mostrando la fe-
chay hora del mismo en todas las placas dotadas de display, asi como
en las conserjerias. Esta fecha y hora son también utilizadas para
funciones de control de acceso.

La forma de ajustar la fecha y hora de este reloj es como sigue:
1. Introducir la fecha

En el display aparece la fecha en formato dd/mm/aa (dia, mes, ario),
Junto a las siglas del dia de la semana.

Modifique los datos necesarios sobreescribiéndolos.

Utilice la "B" si no necesita modificar algun dato, para saltar al
siguiente.

Utilice las "flechas de busqueda" para modificar el dato del dia de la
semana (Lu, Ma, Mi, Ju, Vi, Sa, Do).

2. Introducir la hora

Proceda a introducir la hora de forma similar a la introducion de la
fecha (en formato de 24 horas).

El reloj comenzara a contar a partir de la hora y fecha programadas

y el sistema volvera automaticamente al menui "Configuracion”.
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Fecha:
03/ 04/ 99 Sa

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Hor a:
10: 45
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4 - Configuracion: 6 - Programacion de placas MDS-CITY

Esta opcién permite la programacion de los parametros de las placas
MDS-CITY, en sistemas combinados con MDS-DIGITAL, como por
ejemplo, urbanizaciones con varios bloques interiores, en la que se ha Conf i guraci on:
instalado una Unidad Central MDS-DIGITAL para el control de los ser- 6- MDS-City
vicios generales de la urbanizacién, y una placa MDS-CITY en cada MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
uno de los bloques internos.

Deberemos asignar un "numero de bloque" y un "numero de placa" a cada una de dichas placas. Ver

notas debajo.

Tras escoger ésta opcion, los pasos a seguir son los siguientes:

1. Pulsar el boton de programacion de la placa a programar
Con la ayuda de un pequerio destornillador, pulsar el boton de pro- Pul se boton prog

gramacion del digitalizador de la placa MDS CITY a programar.
El display del decodificador se encenderda, indicando "PS"

Display del Boton de
digitalizador / programacion

™~~~

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Médulo Extensién de Llamadas
Ref. 2441 (para 16 pulsadores)

J1 en ON abre canal ]
de audio con decoders

Hilos de pulsador

2. Indicar el niimero de placa y niimero de bloque

Numero de bloque seria el que hemos asignado al bloque donde esta Pl aca: 00 Bl og: 02
instalada la placa MDS CITY. Numero de placa seria el niimero que
le queremos asignar en el caso en que en dicho bloque exista mas de T

una entrada. Podemos dejarlo en "00" si solo hay una entrada.

Notas

Si hay Conserjeria MDS-DIGITAL, el ndmero de placa MDS-CITY debe ser distinto de "00".

Entendemos por "numero de bloque" El ntmero asignado a cada uno de los bloques que confor-
man la urbanizacién. Un sistema combinado MDS -DIGITAL con MDS-CITY permite cubrir hasta
un total de 100 bloques, (00 ... 99). Es muy importante tener en cuenta que, cuando se progra-
men los decoders de cada bloque, los dos primeros digitos han de corresponder con los del
nimero de bloque que hemos programado en la placa MDS-CITY de dicho bloque. Los dos
¢ltimos digitos corresponderdn con el 'hilo de pulsador' del Médulo de Extensién de Llamadas
conectado al pulsador que utilizaremos para llamar a dicha vivienda desde la placa MDS-CITY.

Ejemplo: Tendremos que asignar el cédigo 1215 al teléfono de vivienda ndmero 15 del bloque
12. Necesariamente, el pulsador de la placa MDS-CITY para llamar a ésta vivienda deberd co-
nectarse el hilo de llamada correspondiente a la salida 15 del Médulo Extensién de Llamadas.
"Numero de placa" corresponderfa al nimero de acceso dentro de cada bloque (en el caso en
que hayan bloques con mds de un acceso, y cada uno de ellos tuviera una placa MDS-CITY).
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3. Indicar el tiempo de apertura

Con él le indicaremos el tiempo maximo que queremos esté activan-
dose el abrepuertas, cuando se accione desde una vivienda.

Permite valores entres 01 y 09 seg.

4. Indicar el tiempo minimo de conversacion

Con él indicaremos el tiempo minimo con el que aseguramos que una
conversacion entre la placa MDS-CITY y una vivienda del bloque no
podra ser interrumpida y un tiempo maximo, tras el cual, la llamada
se cortard.

Durante el tiempo transcurrido entre el minimo y el mdximo, una
llamada se cortara solo si el canal de audio es requerido por otra
llamada (por ejemplo desde la placa de la entrada general).

Permite valores entre 00y 03, segun el siguiente significado:
01: minimo 16 segundos y maximo 1 minuto.
02: minimo 32 segundos y mdaximo 2 minutos
03 : minimo 48 segundos y maximo 3 minutos

00: minimo 48 segundos. Sin limite maximo.

5. Empleo de bloques

Pulsaremos la "B", para indicar que, en efecto, estamos utilizando
una instalacion combinada MDS-DIGITAL con MDS-CITY y que los
datos previamente introducidos son correctos. Caso contrario, pul-
saremos la "A" o cualquier otra tecla y seleccionaremos de nuevo la
opcion de "Programacion placas MDS-CITY" para introducirlos co-
rrectamente. Ver nota.

Pl aca: 02 Bl og: 00
T. Apertura: 05

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Pl aca: 02 Bl og: 00

T. M nino: 03

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Enpl ear bl oques?

(A)-No. (B)-Si.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

B D=

LOS DATOS SON
CORRECTOS

=LA INSTALACION
NO INCLUYE
PLACAS MDS CITY

Notas

En el caso de instalaciones en las que no se utilizan placas MDS-CITY, "Programacién de las

% Placas MDS-CITY" no presentard ninguna opcién, ya que, de hecho, dichas placas no existen.
No obstante, si que aparecerd en el display el cuadro con la pregunta "Emplear bloques?". Es
muy importante pulsar "A", para indicar que dicha instalacién no incluye placas MDS-CITY, ya
que de lo contrario, podrian producirse funcionamientos anémalos en el sistema.
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6. Empleo de 6 digitos de llamada

Esta opcion permite emplear codigos de llamada de 6 digitos utili-
zando una uinica central. El proposito es poder combinar una entra-
da general gobernada por una central con multiples bloques con pla-
cas interiores MDS-City.

El empleo de 6 digitos en la llamada se basa en la necesidad de usar
un campo adicional para la informacion de cada usuario. De esta
forma se puede identificar a cada usuario con los campos bloque,
piso (o altura) y vivienda (o puerta) con la siguiente corresponden-
cia:

6 digit. Ilanmada

(A-No. (B)-Si.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= PERMITIR

= NO PERMITIR

T BB: dos digitos que indican el numero de bloque,

PP: dos digitos que indican la altura o numero de piso,

VV: dos digitos que indican el nimero de la vivienda o
puerta en el piso.

Los 6 digitos que componen la llamada estan formados por la fusion de los campos 'Piso’ (que actuaba
como bloque) y el campo 'Puerta’ de la ficha de usuario.

Es necesario indicar que si el numero de bloque es menor de dos digitos (nimero 0...9) no se debera
emplear el cero como primer digito, pues el sistema considera que vamos a introducir un cédigo.

Ejemplo:

Codi go LI anmada:
10201

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Llamada al bloque 01, piso 02, vivienda 01

Cuando se habilita esta opcion, al aiiadir o modificar la ficha de un usuario se pide rellenar el campo
"dispositivo", que corresponde al codigo de llamada efectivo.

Notas:

% Para su correcta forma de empleo, este modo de funcionamiento impone ciertas restricciones:
= - SIEMPRE debe haber digitos numéricos (00...99) en el campo piso. No se puede dejar un
espacio en blanco ni un cardcter no numérico.
- SIEMPRE hay que definir el campo DISPOSITIVO con la direccién del decoder asignado a esa
ficha.
- NO se puede emplear el sistema de activacién de sensor / relé desde el control de acceso al
presentar el usuario su tarjeta de identificacién.
- Es NECESARIO tener en memoria todos la lista de todos los usuarios con este modo de funcio-
namiento. En caso de marcar el cédigo de llamada de un usuario que no hubiese sido introduci-
do en este modo de funcionamiento, se generard una llamada al decoder cuyo ndmero corres-
ponda con los 4 ¢ltimos digitos del cédigo de llamada.
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4 - Configuracion: 7-Temporizaciones del control de ascensores (Lift Control)

Esta opcion unicamente es util en instalaciones en las que se utiliza
la funcién de control de ascensores, dentro de las multiples que ofre-
ce el sistema MDS en sus versiones 3.0 o superiores, y a las que
se puede acceder a través de PC.

El control de ascensores del sistema MDS permite habilitar el ascen-
sor o los ascensores del edificio, que normalmente estan inoperativos,
para que Unicamente puedan acceder hasta el piso o pisos que cada
usuario tiene permitidos. En el caso de visitantes, sélo podran acce-
der al piso donde esta la vivienda que les ha dado paso al recinto.

Confi gur aci on:
7-Lift control

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Todos los parametros de control de ascensor se han de programar a través del PC (Ver el " Manual de
Programacion MDS a través de PC"). No obstante si es posible modificar, desde el teclado las
temporizaciones de acceso, es decir, el tiempo maximo que se le asigna tanto a los visitantes como a los
usuarios para llegar al ascensor, desde el momento en que ha sido activado el acceso correspondiente.

Transcurrido este tiempo, el ascensor quedara inoperativo de nuevo.

La forma de modificar dichos parametros, una vez escogida la opcién, es como sigue:

1. Indicar tiempo mdximo para los visitantes

En el extremo inferior derecho del display aparece un niimero de 2
cifras que indica el tiempo madximo, en minutos, que disponen los
visitantes para acceder al ascensor, desde que se les abrio la puerta.

Sobreescribir el nuevo valor (entre 01 y 04).

2. Indicar tiempo mdximo para los usuarios

En el extremo inferior derecho del display aparece un niimero de 2
cifras que indica el tiempo mdximo, en segundos, del que disponen
los usuarios y habitantes del edificio para acceder al ascensor; desde
que activaron el acceso correspondiente.

Sobreescribir el nuevo valor (entre 05 y 20).

El sistema volvera automaticamente al menii "Configuracion”.

Nota

T.visitante:

(1...4 nin) 03

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

T. usuari o:

(5...20 seg) 15

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

El hecho de que el tiempo asignado a los usuarios (habitantes) tenga un valor sustancialmente
% menor al tiempo asignado a los visitantes se debe a que éstos, al no conocer el local, pueden
necesitar mds tiempo para encontrar el ascensor, o porque la placa de calle de llamada a viviendas

esté distante del ascensor.

Pag. 36. MANUAL DE PROGRAMACION BASICO



FERMAX

4 - Configuracion: 8 - Longitud adicional del tono de llamada

Permite ampliar la longitud del tono de llamada a los teléfonos, desde
su valor minimo (1 segundo) hasta un maximo de 10 segundos, en
tramos de 1 segundo.

La forma de modificar éste parametro, una vez seleccionada la op-
cion, es la siguiente:

1. Introducir el niimero de segundos extra

Introduciremos un valor, entre 0y 9 para indicar el tiempo extra que
deseamos estén sonando los teléfonos cuando sean llamados. Este
tiempo, en segundos, se sumard al valor inicial por defecto de 1
segundo.

2. Pulsaremos "B" para confirmar

Una vez el valor deseado aparezca en el display, lo confirmaremos
con la tecla "B", con lo que el sistema volvera al menui "Configura-
cion”.

Nota

onfi gur aci on:
8- Long. Ll anmda

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Seg. extra(0-9): 2

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR

El valor de longitud de tono de llamada asignado provocard que todos los teléfonos que sean
% llamados desde esta unidad central suenen con la duracién estipulada. Es posible, pues, distinguir,
en instalaciones con varias unidades centrales interconectadas (varios bloques con entrada gene-
ral), si la llamada proviene de la entrada general o de la entrada al bloque, sin mds que asignar
diferente longitud de llamada a la unidad central conectada en la entrada general y a las unidades

centrales conectadas en cada blogue.

En el caso de actualizaciones de software de versiones anteriores, es muy importante verificar y
ajustar convenientemente este pardmetro, pues al no utilizarse anteriormente, la direcciéon de me-

moria donde se almacena podria contener cualquier valor.
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4 - Menu Configuracion: 9 - Sistema Multiescalera

Una vez escogida esta opcion, el sistema nos preguntara si la configuracion utilizada corresponde o no a
un sistema multiescalera.

Escoger "A" si la configuracion corresponde a un sistema estandar

VR o ) L : V escal era
0 "B" si se trata de una configuracién multiescalera.

(A N -(B S

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

El sistema volvera automaticamente al menu de Configuracion

Este modo de funcionamiento permite compartir una unidad central entre varios blogues, asignando de-
terminados decoders y determinados accesos a cada bloque de forma que desde el acceso de cada
blogue soélo es posible generar llamada a los teléfonos conectados a los decoders instalados en dicho
bloque.

Desde los accesos definidos como general, asi como desde la conserjeria (si hubiera) es posible llamar a
cualquier teléfono de cualquier bloque.

Es posible cubrir hasta un total de 10 bloques, y hasta 3 accesos en cada bloque.

Los numeros asignados a cada bloque deben estar en relacién con el nimero asignado al acceso o
accesos de dicho blogue de la siguiente forma:

N°de bloque: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
N° acceso: X0 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9

es decir, las 3 placas de acceso al bloque 0 (si existen) habra que configurarlas como 00, 10 y 20, las
placas del bloque 1 habra que configurarlas como 01, 11 y 21, las del bloque 2 serian 02, 12, 22, etc.

En lo que respecta a los decoders, habra que programarlos de la siguiente forma:
N°de bloque: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Decoder: 00XX  01XX  02XX  03XX 04XX 05XX 06XX  07XX 08XX  09XX

es decir, los decoders instalados en el bloque 0 los programaremos como 0000, 0001, 0002, etc, los
decoders instalados en el bloque 1 los programaremos como 0100, 0101, 0102, y asi sucesivamente.

Las placas de calle se configuraran como acceso a un bloque o acceso general mediante los
microinterruptores del médulo de control de la placa. El interruptor nimero 6 debera estar en posicién ON
para indicar que la placa solo accede a un bloque (restringe el resto de llamadas); estando en posicién
OFF se considera esta placa como entrada general y no existe ningun tipo de restriccion (se puede llamar
a todas las viviendas).

El campo 'Piso' de la ficha de usuarios correspondera ahora con la informacién de 'Bloque'.

La temporizacion del cambiador en sistemas multiescalera es ajustable a cada instalacion y es igual al
tiempo maximo de conversacion.

Esta configuracion se puede emplear en instalaciones con sistema de llamada por relé.

4 - Configuracién: B - Salir

Con ésta opcion saldremos del menu "Configuracion”, regresando al "Menu Principal”.

Pulsaremos la "B", para volver al Menii Principal.
B.Salir

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= VOLVER AL

MENU PRINCIPAL
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Menu Principal: 5 - Conserjeria

5 - Menu Conserjeria: 1 - Configuracion

Esta opcion, meramente informativa, nos indica el "modo de funciona- Ve Principal -
miento" en que se encontraria la central de conserjeria (o centrales de Y U .nC| ‘pa :
conserjeria) que hubieran instaladas en esta unidad central, es decir: - Conserj eria

Modo Dia:
Filtra las llamadas de calle hacia las viviendas y recibe llamadas de las viviendas.

Modo Mixto:
Recibe llamadas de las placas de calle (pulsando "la tecla campana" Unicamente).
Recibe llamadas de las viviendas.

Modo Noche:
Central de conserjeria inactiva. No recibe llamadas de placas de calle ni de viviendas.

(*) Modo Master-Mixto:
Hace las funciones de "modo mixto" de todas las demas unidades centrales.

(*) Modo Master-Dia:
Hace las funciones de "modo dia" de todas las demas unidades centrales.

(*) Modo Transfer-Mixto:
Reenvia la funcién de "modo mixto" a la unidad central indicada.

(*) Modo Transfer-Dia:
Reenvia la funcién de "modo dia" a la unidad central indicada.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

En lo que respecta al funcionamiento como central receptora de llamadas de panico:

Modo Dia:
Recepciona llamadas de panico.

Modo Noche:
No recepciona llamadas de panico

(*) Modo Master:
Recepciona llamadas de panico de las otras unidades centrales.

(*) Modo Transfer:
Reenvia las llamadas de panico a la unidad central indicada.

(*) Solo en sistemas con varias unidades centrales enlazadas a través de una red FXL.

Tras escoger ésta opcion, los pasos a seguir son:

1. Interpretar la informacion ofrecida

[ -Noche

La linea superior nos indica el modo de funcionamiento de las

o . . - -D
conserjerias conectadas a dicha unidad central. t1-Mster-Da

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

La linea inferior nos indica el modo de funcionamiento de las
conserjerias conectadas a dicha unidad central, en lo que respecta a
"la recepcion de llamadas de panico”.

Nota

i El "modo de funcionamiento de las conserjerfas" es un pardmetro almacenado en la propia uni-

% dad central, y que define la forma en que funcionardn las conserjerfas que se conecten a ella. Este
modo de funcionamiento Unicamente puede modificarse desde una central de conserjeria instala-
da en dicha unidad central. Ver el "Manual de Manejo de la Central de Conserjeria MDS DIGITAL"
para mas detalles.
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5 - Menu Conserjeria: 2 - Activacion de relés

El sistema nos pedird le indiquemos si deseamos dar permiso para Activ. de reles
que se pueda activar cualquier relé desde la conserjeria. (a)-No (B)-Si

Pulsar "B" para confirmar o cualquier otra tecla para no confirmar IFEAEEED) RCTEN SRl
este parametro.  PERMITR

Seleccionando esta opcién, y una vez hayamos salido de pro- - N PERMITIR
gramacion, desde la conserjeria se podra activar el relé selecciona-

do, sin méas que introducir el cédigo del mismo, de forma similar a

como se efectuaria una llamada, y a continuacién la “flecha de bus-

queda derecha" .

Ejemplo:
Queremos activar el relé n° 232
1. Desde la conserjeria marcaremos el n® "232" y a continuacion la "flecha de busqueda derecha"

2. La salida de relé correspondiente, si existe algiin decoder con dicho cddigo programado, se activara
con latemporizacion del tiempo de usuario de control de ascensor o la que tenga programada el decoder,
si fuera inferior.

Seleccionando esta opcion, y una vez hayamos salido de pro- Nimero de Central
gramacion, desde la conserjeria se podra activar/desactivar también +
un relé conectado a cualquier Unidad Central. Se debe introducir el Nimero de Relé:
numero de central seguido del nimero de relé seleccionado (con to- +
dos los ceros) seguido de "1" para activar 6 "0" para desactivar y a nin & mon
continuacion la "flecha de busqueda derecha” . +

. i (flecha derecha)
Ejemplo:

Queremos activar el relé n° 005 de la unidad central 07
1. Desde la conserjeria marcaremos el n® 70051 y a continuacion la "flecha de busqueda derecha”.

Queremos desactivar el relé n° 015 de la unidad central 12

1. Desde la conserjeria marcaremos el n® 120150 y a continuacion la “flecha de bisqueda derecha™.

5 - Menu Conserjeria: 3y 4: Desvio de llamadas a conserje

. . " . oo ., Conserjeria
Seleccionando las opciones 53 Pa}nlco Remoto" y "5.4 Conserjeria e iRl
Remoto" podremos activar el desvio tanto de llamadas de placas de
panico como de llamadas de vivienda a conserjeria. Los desvios de S

llamadas desde placas de panico se activaran seleccionando la op-
cion 5.3y los correspondientes a las viviendas con la opcion 5.4.

. . . Conserjeria
El desvio también se realizara al recibir llamadas de otras centrales 4-Desvio [->Telef

en modo “transfer".

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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5 - Menu Conserjeria: 5 - Relé de panico

Seleccionando y activando esta opcion, tendremos opcién de mante- Conserjeria
ner activo el relé que elijamos durante el tiempo en que se muestren 5-Rele panico
Ilamadas de panico a conserjeria. Podremos por tanto conectar por T LIt G,

ejemplo una luz o sirena en ambientes ruidosos.

Se pueden "activar otros relés" para notificar otros avisos a la con-
serjeria.

Hasta ahora se podia activar un relé en caso de recibir una llamada de panico en la conserjeria, pero
para todos los mensajes de alarma que recibia la conserjeria no habia activacion posible.

Ahora, se pueden activar distintos relés en la misma unidad central que esta conectada a la conserjeria
para poder sefializar o activar algn dispositivo externo en funcion de la alarma recibida. Para cada tipo
de alarma se puede activar un relé distinto, tomando como referencia el relé de panico que se programa
con esta opcion.

Los posibles mensajes de alarma que se pueden asociar a relés son los siguientes:
- los enviados por decoders de sensores tipo 2 6 9.

- laiintrusion en los accesos.

- la alarma de puerta dejada abierta o forzada.

- el fallo de decoder.

Se debe programar el decoder de panico con una direccion valida. En la tabla siguiente se puede observar
laasignacion de relés para cada tipo de alarma (R_P es la direccion programada en el relé de panico). Ver
mas detalles en el Manual de Programacion por PC.

Tipo alarma Origen nm Relé a activar ** para el sensor de monitor nm tiene el
significado siguiente:

Sensor tipo 2/9 CDhU 0..15 R_P+grupo sensor (C) 9 . 9

nm tipo de alarma
Sensor monitor MCDU 0.5 R_P+20+nm 0 fallo comunicacion decoder-monitor
Intrusion acc. NN 100 R_P+10 1 alarmazona 1

2 alarma zona 2
Puerta abierta NN 101 R_P+11 3 alarma zona 3

4 alarma zona 4
Fallo decoder MCDU 102 R_P+12 .

- 5 sabotaje zonas

Nota

% Es posible realizar el desvio de llamadas a una vivienda. Esta funcién se activa o desactiva desde la

n propia conserjeria al elegir el modo de funcionamiento. En la version V 5.0 y posteriores se selec-
ciona el modo de funcionamiento introduciendo el cédigo "333333" desde la central de Conserje-
ria. Una vez se activa el desvio, se pregunta por el codigo de llamada (la salida del decoder). Las
llamadas desviadas dependeran del modo de funcionamiento escogido.
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5 - Menu Conserjeria: 6 - Modo cola llena

Seleccionando y activando esta opcién, cuando la cola de llamadas
desde las viviendas ha alcanzado su ocupacién maxima, 20 llama-
das, ya no se reciben nuevas llamadas.

Conserjeria

6-Cola llena

Cuando se hace un hueco en la cola por haber atendido el Conserje —
una llamada de vivienda o simplemente haberla eliminado, se volve-
rén a recibir nuevas llamadas hasta que se vuelva a alcanzar la ocu- .
pacién maxima. Parar si llena':’

(a)-No (B)-Si
Pulsando "B" se selecciona este modo y pulsando "A" se selecciona

el modo por defecto.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= PERMITIR

PERMITIR

En el display de la central de conserjeria se podré observar el modo D *

seleccionado en la primera linea. Junto al modo actual de la conserje- 10:35
ria aparecera un asterisco (*) si esta seleccionado el modo de: "Parar
si llena?".

HE

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Nota
( Existen dos modos de recepcion de llamadas en Conserjeria:

- Modo cola llena: cuando la cola de llamadas desde las viviendas ha alcanzado su ocupacion
maxima, 20 llamadas, ya no se reciben nuevas llamadas.

- Modo por defecto: sila cola tiene 20 llamadas y se reciben nuevas llamadas, se eliminaran las
primeras que entraron y se quedaran éstas. La conserjeria almacena las tltimas 20 llamadas. Las
llamadas reincidentes desde un mismo punto sélo se contabilizan una vez.

Si se hace un RESET de Parametros (Opcion 1.4.3), se actualizard al modo por defecto, (expli-
cado arriba).

El sistema arranca en el modo por defecto.
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5 - Menu Conserjeria: 7 - Desvio mensaje

Opcion no disponible. )
Conserjeria

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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Menu Principal: 6 - Autoinicio

Esta opcién nos guia por los pasos légicos para empezar a hacer la
programacion del sistema por primera vez, por lo que es conveniente Menu Princi pal :
utilizarla unicamente cuando se acaba de instalar el sistema y se va a 6- Aut oi ni ci o

poner en marcha.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Se puede borrar de forma selectiva la configuracién, los parametros o

la lista de usuarios. 1-Config. 2- Usuar

TODAS LAS OPCIONES SON IRREVOCABLES, y una vez escogi- 3-Parant.B-Salir
da cualquiera de ellas, el sistema realizara un proceso de auto-reset.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Escogida esta opcion, los pasos a seguir son éstos:
Indicar si queremos borrar los datos de configuracion (1) / usuarios (2) / parametros (3)
1. Borrar configuracion Pulsar "1"

Seleccionando esta opcion para borrar todos los parametros progra-
mados desde PC contenidos en la memoria del sistema: tablas de
relés, accesos, calendarios, niveles, vacaciones, lift control, etc...

ESPERE POR FAVOR
Borrando Config.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1- Confi g. 2- Usuar
Si pulsamos "B", se inicializa automaticamente el sistema, (y por tanto 3-Parant.B-Salir

se sale de programacion).

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

MDS Ver 5.0 2003
0 fxI 01 gral 4D

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Pulsar "2"

2. Borrar lista de usuarios
ESPERE POR FAVOR

Esta opcion borra todos los datos contenidos en la lista de usuarios.
Borrando nonbres

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Si pulsamos "B", se inicializa automaticamente el sistema, (v por tanto 1- Confi g. 2- Usuar
se sale de programacion). 3-Parant.B-Salir

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

MDS Ver 5.0 2003

0 fxI 01 gral 4D

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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3. Borrar parametros

Al seleccionar esta opcion todos los parametros del sistema se bo-
rraran permaneciendo intacta la lista de usuarios.

Los valores de los parametros de fabrica son basicamente: Modo no-
che, codigos teclado 6 digitos, sin registro incidencias y
temporizaciones por defecto.

Si pulsamos "B", se inicializa automaticamente el sistema, (v por tanto
se sale de programacion).

Nota

Pulsar "3"

ESPERE POR FAVOR
Borrando Par anet

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1- Confi g. 2- Usuar

3-Parant.B-Salir

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

MDS Ver 5.0 2003
0 fxI 01 gral 4D

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Estas opciones se presentardn también al seleccionar la Opcién 1. Usuarios, 4. Inicializar.

Una vez seleccionada en el menu principal la Opcién 6.

i ualqui ivo, i ingu fe ,26

Si por cualquier motivo, no seleccionamos ninguna opcién (1,26 3
pulsamos directamente la "B", entraremos en las siguientes pantallas
que a continuacion se muestran:

Pulsar "B"
Fecha:
03/ 04/ 99
—_— Ver mas detalles en la Opcion:
4 - Configuracion: 5 - Ajuste del reloj
N.Digitos 4/5/6 Ver mas detalles en la Opcion:
6 4 - Configuracion: 2 - Longitud de los cédigos del sistema

Menu Princi pal :

6- Aut oi ni ci o

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1- Confi g. 2- Usuar
3-Parant.B-Salir

MULTIPLEXED DIGITAL SY:

MULTIPLEXED DIGITAL
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T. Conver saci on
(30-250) seg: 040

MULTIPLEXED DIG: TEM

T. M ni np
(10-30)seg: 15

MULTIPLEXED DIGIT M

Usuari os:
1- Ahadi r

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Usuari os:
2-Borrar

MULTIPLEXED DIGIT M

Usuari os:
3- Modi ficar

MULTIPLEXED DIGITAL

Usuari os:

4-1nicializar

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Usuari os:
5-Menori a

MULTIPLEXED DIG: M

Usuari os:
6-Puerta 2/4 dig

MULTIPLEXED DI M

Usuari os:
7-Boton salida
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Ver mas detalles en la Opcion:

4 - Configuracion: 3 - Tiempo maximo de conversacion

Ver mas detalles en la Opcion:

4 - Configuracion: 4 - Tiempo minimo de conversacion garantizado

Ver mas detalles en la Opcion:
Menu Principal: 1 - Usuarios

Este menii nos ofrece la opcion de acceder a una serie de submeniis, que
se iran mostrando secuencialmente, (ver detalles en éstos).
1 - Usuarios: 1 - Afadir

1 - Usuarios: 2 - Borrar

1 - Usuarios: 3 - Modificar

1 - Usuarios: 4 - Inicializar

1 - Usuarios: 5 - Memoria

1 - Usuarios: 6 - Puerta 2/4 digitos

1 - Usuarios: 7 - Botén de salida
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Menu Principal: 7 - Red FXL

Esta opcién, meramente informativa, y operativa sélo en sistemas con va-
rias unidades centrales interconectadas, nos permite, desde cualquiera de Menu Princi pal :
ellas, obtener informacion acerca del estado de cualquier Unidad Central
del sistema, en lo que respecta al modo en que ha sido programada su o
sus Centrales de Conserjeria.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Del mismo modo, nos sirve para diagnosticar el correcto funcionamiento de la red FXL, ya que, si cuando
le interrogamos por el estado de una determinada Unidad Central nos indica que no la encuentra, nos
permitira deducir que existe algun problema de conexion de dicha Unidad Central con el resto de la red
FXL.

También nos permite saber a qué unidad central pertenece un determinado ndmero de teléfono que le
indicamos.

Otra opcién muy util para la localizacion de problemas es la de poder obtener los datos de configuracién
de la propia unidad central desde la que estamos haciendo la programacién, tales como version del soft-
ware que incorpora, numero de unidad central dentro de la red FXL, etc.

Nota

En sistemas con unidades centrales interconectadas, no puede existir ninguna co-
3 dificada como "0"

Una vez escogida ésta opcion, las subopciones posibles son las siguientes:

7 - Red FXL: 1 - Centrales

Permite "interrogar" sobre el estado en que estan programadas las de-

mas unidades centrales del sistema, en lo que respecta a sus conserjerias. Red FXL:
O si hay: 1. Centrales

Los pasos, tras haber escogido esta opcién, son los siguientes: e

1. Nos solicita el numero de unidad central a interrogar

Se lo indicaremos mediante la introduccion de 2 digitos (00, ..63).

El numero de unidad central es asignado, durante la instalacion del N. Central: 03
sistema, mediante:

- la posicion de los microswitches situados en SW2, en las TR PG S
Minicentrales carril DIN.

2. Nos indica el estado de dicha unidad central
Transfer-D a
Noche

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

La linea superior nos indicard como estd programada, en lo que res-
pecta a la conserjerias en su funcionamiento normal.

La linea inferior nos indicard como esta programada en lo que res-
pecta a las conserjerias de recepcion de llamadas de panico. Ver
pagina 40.

En el caso en que no exista ninguna unidad central programada con

el niimero introducido, o la comunicacion entre ellas falla, también N O_ent ' a.I - 03
T no di sponi bl e
nos lo indicarad.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Pulsar cualquier tecla para volver al menii "red FXL"
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7 - Red FXL: 2 -Teléfonos

"Localiza" en qué unidad central esta programado un determinado co6-
digo de teléfono.

Red FXL:
1. Tel ef onos

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Los pasos a seguir, tras escoger esta opcién, son los siguientes:

1. Nos solicita el codigo de teléfono buscado

Se lo indicaremos mediante la introduccion del niimero correspon- Ll amada tel: 0034
diente, confirmando con la tecla "B".

I e
Podemos "poner a cero" el campo del cédigo pulsando la "A" = CONFIRMAR

m = PONER A CERO

2. Nos indica en qué unidad central estd el codigo buscado

El sistema "interroga" primero a la propia unidad central desde la
que estamos haciendo la programacion. Si ninguno de sus decoders Llamada tel: 0034
incluye el cédigo buscado, comienza a "interrogar” al resto de uni- N. Central: 04
dades centrales, indicando al final en cual de ellas lo ha encontrado. WULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

En el caso en que el codigo buscado no haya sido encontrado en

ninguna unidad central, también lo indicara. L an’adg tel.: 0034
no di sponi bl e

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Si el codigo esta repetido en mas de una unidad central, es posible
que indique que no lo ha encontrado.

3. Pulsar cualquier tecla para volver al menii "Red FXL"

7 - Red FXL: 3 - Configuracion

Nos ofrece diversa informacién con respecto a la propia unidad cen-
tral desde la que hemos entrado en programacion.

Red FXL:
Al escoger esta opcion, la pantalla presentard, en la linea superior, 3. Confi guraci on
informacion sobre la version del software y el aiio de edicion del MULTTPLEXED DIGITAL SYSTEM
mismo. La linea inferior ofrece la siguente informacion:
Configuracion interna

Indica si esta configurada como "llamada
corta” (4D) o como "llamada larga” (6D).
VDS Ver 5.0 2003 Si aparece "MEM" indica que la unidad
central incorpora una "Memoria de
Registros de Incidencias”.

de la unidad central

0 fxI 03 gral 4D

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Numero de unidad central Indica si esta unidad central esta
dentro de la red FXL. configurada como entrada general.
Si indica DC quiere decir que el
sistema esta configurado como
Pulsar cualquier tecla para volver al meni "Red FXL" Digital Controller.
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7 -Red FXL: 4 - Fecha y Hora

Permite copiar la hora y fecha programadas en el reloj interno de la
central desde la que estamos haciendo la programacion al resto de
unidades centrales conectadas a la red FXL, para actualizar ciertos
horarios (sincronizacion de relojes, cambio de horario de verano/in-
vierno, ...).

Una vez escogida ésta opcion, el display nos presenta la fecha y hora
del reloj interno de la unidad central, y nos pide confirmacion para
copiarla al resto de unidades centrales.

Pulsaremos la "B" para transmitir esta fecha y hora al resto de uni-
dades centrales, o cualquier otra tecla para anular la orden.

7 - Red FXL: B - Salir

Red FXL:
3. Fecha y Hora

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

28/04/99 14: 06
(A -No. (B)-Si

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= COPIAR FECHA

Y HORA

Con esta opcién saldremos al "Menu Principal”.

Red FXL:

3.Fecha y Hora

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= VOLVER AL

MENU PRINCIPAL
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Anexo A: Respuestas a las preguntas mas frecuentes
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Respuesta a las preguntas mas frecuentes

* No se puede acceder al Modo de Programacion.
Aseglrese de estar introduciendo los cédigos correctos: AB21AB (o los correspondientes mas cor-
tos) y el 19025 (o el que se haya programado). Algunas veces el problema se debe a que se ha
cambiado el parametro de longitud de los coédigos y se esta introduciendo un cédigo mas largo del
correspondiente (6 digitos, en lugar de 5, por ejemplo). Otras veces, el problema puede ser que ha
sido cambiado el cédigo por defecto (19025) y no se conoce el nuevo. En este caso, contacte con su
distribuidor local.

* Hay menos de 1022 usuarios en la lista, pero no se puede afadir mas.
El problema es debido a que hay huecos en la memoria. Compruebe ésto con la opcion 1.5.1.
Pueden reutilizarse los huecos con la opcion 1.3, o bien compactar la memoria, con la opcién 1.5.2.

* No se puede introducir el cédigo de una tarjeta de proximidad a través del teclado, cuando se
esta anadiendo un nuevo usuario.
La tnica forma de introducir cédigos para dispositivos de control de acceso es presentando la tarjeta
o botén al lector correspondiente.

* Un usuario no quiere que su nombre aparezca en el directorio electronico, pero necesita estar
registrado para poder utilizar las funciones de control de acceso.
Debe de colocar un asterisco (*) al principio del nombre: Ejemplo: *PEDRO LOPEZ.

* ¢Es preciso programar todos los nombres de usuario?
No siempre. Sélo si se desea que se pueda llamar a dicho usuario a través de la facilidad de busque-
da por el directorio electrénico, o va a utilizar las funciones de control de acceso. Siempre sera
posible llamar a cualquier usuario a través de su numero de teléfono (almacenado en la memoria de
decoder).

* No se puede asignar un numero de teléfono a un decoder.
Este nimero ya ha sido asignado. Debera utilizar uno diferente o salir de la programacion de decoders.
Si el numero fue asignado previamente por error, puede cambiarse rapidamente mediante la opcién
2.3, si no se sabe dénde esta localizado.

* Se quiere ver un registro de usuario completo.
Seleccione la opcién 1.3 (Modificar) y localice el registro utilizando las teclas de busqueda. Pulse la
"B" cuando esté localizado y podra acceder a toda la informacién. Pulse le tecla de retroceso para
saltar el nombre, piso e informacién del cédigo, y la "B" para saltar el resto de la informacién.

* Se quiere impedir que se pueda llamar a una vivienda
Reprograme su salida de decoder con el cédigo FFFF (Opcién 2.3).
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Anexo B: MDS DIGITAL V. 5.0
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MENU MDS (VERSION v5.0)

Menu principal 0-Cambio Idioma

1-Usuarios
1-Afadir
2-Borrar
3-Modificar
4-Inicializar
1-Configuracion
2-Lista de usuarios
3-Parametros por defecto
5-Memoria
1-Ocupacion
2-Compactar
3-Ordenar
B-Salida
6-Puerta 2/4 digitos
7-Botdn salida
B-Salir
2-Decoders
1-Prg. Individual
2-Prg. Secuencial Tipo de Decoder Codigo Inicial
3-Cambio codigo Tipo de Decoder Codigo original
Nuevo codigo
4-Prg. Telefono
1-Pr. Atendida
2-Pr. Secuencial Codigo Inicial
B-Salida
5-Test Decoder Tipo de Decoder Codigo original
6-Llamada x rele
B-Salir
3-Mensajes
1-Modificar
2-Borrar

@ B-Salir
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Menu principal

4-Configuracion
0-Reset U.C.

1-Codigo program Base (1)

Insta (2)
2-N.Digit.Codigo

3-T.Conversacion
4-T. Minimo
5-Reloj
6-MDS-City Emplear bloques? 6 digit. llamada?
7-Lift Control T.visitante T.usuario
8-Long. llamada Seg.extra (0-9)
9-V escalera
B-Salir
5-Conserjeria D-Modo actual
2-Activ. de reles
3-Panico = Telef.
4-Desvio [->Telef.
5-Rele panico Salida: _ _ _
6-Cola llena

7-Desvio Mensaje
B-Salir

6-Autoinicio
1-Configuracion

2-Lista usuarios

3-Parametros por defecto

B-Salir

7-Red FxI
1-Centrales N. Central: _ _
2-Telefonos Llamadatel: _ _ _ _
3-Configuracion
4-Fecha y hora

B-Salir
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Guia de Administrador

Nota
Esta GUIA DE ADMINISTRADOR se debe entregar al presidente o administrador de la

% comunidad.

Este codigo de programacién de usuario dard paso al mend de "Usuarios" directamente, y se podrdn
seleccionar las opciones: 1. Adadir, 2. Borrar y 3. Modificar.
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Guia de Usuario

Para entrar en Modo de Programacién siga estos pasos:

1. Asegiirese de que el sistema no estd ocupado y pulse el "'0""

El display mostrara una serie de guiones, dependiendo de la Longi-
tud de Cédigos de Usuario que se ha programado en el sistema. (Por
defecto es 6). El instalador deberd confirmarle la LONGITUD es-
cogida en su sistema.

2. Introduzca el "Cédigo de Acceso"
Segun la LONGITUD escogida en su sistema.

AB21AB :si el display muestra 6 guiones
AB21A :si el display muestra 5 guiones
AB21 :si el display muestra 4 guiones

Tras introducir éste, el sistema nos pedira el "Codigo de Programa”.
El Cédigo de Programa por defecto es: 11077. Confirme con su
instalador que es éste y no lo ha cambiado.

Si se introduce un cédigo errdneo, el sistema indicara "Codigo no
valido".

3.Introduzca el Codigo de Programa:

El Codigo de Programa por defecto es: 11077. Confirme con su
instalador que es éste y no lo ha cambiado.

Puede cambiarse por el que se desee (de 5 digitos). Consulte a su
instalador.

Tras introducir el codigo correctamente, el sistema entrara en un
"Menu Usuarios" (secuencial), que nos permitira 1-Aniadir, 2-Borrar
o 3-Modificar Usuarios.

Si se introduce un codigo erroneo, serd preciso volver a introducir el
"Codigo de Acceso.

Pulsar "0"

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Marcar AB21AB

*khkkkk*k

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Marcar 11077

Codi go  Programa:
*kkk*k

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Usuari os:
1- Afadi r

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Usuari os:
2- Borrar

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Usuari os:
3- Modi fi car

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
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Notas

El sistema estd ocupado por cualquiera de las siguientes razones:
% -Estd siendo utilizado cualquier otro acceso (placa o conserjeria) de la misma unidad central

-Esté en "'modo mantenimiento"
-Estg siendo programado via PC.

En todos éstos casos el display mostrard un mensaje indicativo: "sistema ocupado".

Estando en Modo de Programacién todos los accesos estén bloqueados, y el mensaje: "en mante-
nimiento" aparece en todos los displays, tanto de accesos como de conserierias, (excepto en el

que se estd utilizando para la programacién).

Tres fallos seguidos introduciendo el "Cédigo de Acceso" inhabilitard el teclado
durante 20 segundos, de forma que al introducir cualquier cédigo, el display indicard

"Acceso Bloqueado".

Usuarios: 1 - Afadir

Permite dar de alta nuevos usuarios, afiadiendo los datos necesarios para ser reconocidos por el sistema,

de la siguiente forma:

1. Introducir el nombre del usuario

Disponemos de 16 caracteres para introducir el nombre o cualquier
otro dato identificativo de cada uno de los usuarios, como por ejem-
plo de lavivienda (3-IZQUIERDA). Este nombre o dato identificativo
es el que aparecerd en el display cuando algun visitante accione las
"teclas de busqueda".

Los caracteres se introducen a través del teclado. Cada tecla tiene
asignadas una serie de letras, que se seleccionaran pulsandola re-
petidamente.

Utilice la PLANTILLA DE PROGRAMACION que se adjunta para
facilitar la introduccion de los caracteres.

La tecla "1" ofrece los siguientes caracteres especiales:! " # §
% & '()* +,-./ademas de <espacio>

La tecla "A" ofrece los siguientes caracteres especiales:
Py < = >? @ n

El "0" permite seleccionar caracteres numéricos.

Para validar el caracter seleccionado, pulsaremos la "B"

Para avanzar al siguiente cardcter o retroceder al anterior utiliza-
remos las "flechas de busqueda".

Nota

Usuari os:
1. Adadi r

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

NOVBRE

VI CENTE SANC

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

ABC DEF

Ca 21 3)
GHI JKL MNO

Ca4 [ 51 6)
PQRS TUV WXYZ

C7z I 8 1 9)
: 0.9 —>
CA 0 B )
PLANTILLA DE PROGRAMACION

[al1ad\\Viv.4 WMDS DIGITAL

Si un usuario no desea que su nombre o datos aparezcan en el display, pero es preciso programarlos,
% por ejemplo, con fines de control de acceso, se antepodrd un asterisco (*) al principio del nombre

(mediante la tecla "1").
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2. Introducir pisoy n°de teléfono

Alllevar el cursor al final (derecho o izquierdo) del display el sistema
nos solicitara el n° de piso (alfanumérico) y el numero de teléfono VI CENTE SANCHEZ
(Pta., ya que generalmente corresponde con el nimero de la puerta Pi so: 05 Pta: 0125
de la vivienda) asignado al usuario cuyos datos estamos programan-
do. El piso se introduce igual que el nombre: seleccionando 2 carac-
teres, y la puerta directamente mediante el valor numérico.

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

3. Introducir el "Codigo de Usuario”

Este codigo solo tiene utilidad en los sistemas en los que se utiliza las

Junciones de control de acceso del sistema MDS. Codigo Usuario
*kkkkk
En los demas casos puede ignorarse y utilizar las "flechas de buisque-

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

da" para llevar el cursor a uno de los extremos del display para con-
tinuar con la programacion.

En el caso que se utilice, dicho niimero puede ser:

a) Un codigo numérico (codigo de teclado) que el usuario podra utilizar para acceder a las zonas a las que
estd autorizado, mediante la introduccion del mismo a través del teclado de la placa o placas colocadas a
la entrada de dichas zonas.

b) El codigo de una tarjeta de proximidad o llave de boton personal o mando a distancia, que el usuario
utilizara para acceder a dichas zonas, activando con ellas el lector colocado a la entrada de las mismas.

* Cadigo de teclado:
En el caso (a) se introducird, mediante el teclado de marcacion, el Codi go Usuario
codigo asignado a dicho usuario, teniendo cuidado de no asignar 3576~
el mismo CédlgO a usuarios distintos. MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

* Codigo de tarjeta, llave 0 mando a distancia:
En el caso (b), operaremos con la tarjeta, llave de boton o mando - -
a distancia que vamos a entregar a dicho usuario, sobre cualquier
lector apropiado del sistema, con lo que el codigo del mismo, de 10 DzezdmaEt
cifras, se introducira automdticamente en el sistema, apareciendo L
en el display durante un instante.

Nota
Si desea, por ejemplo, que todos los vecinos de un inmueble utilicen un mismo cédigo de teclado

% para abrir la puerta del zaguén, programe dicho cédigo a uno cualquiera de los usuarios, sin
programar ningtn cédigo mds. Esto facilitard cualquier modificacién posterior del cédigo.

Al afadir un usuario desde una placa de calle no se le asigna ningdn tipo de restriccién a su
cédigo de acceso.

Es posible dar de alta més de un usuario con el mismo nombre, siempre que no se vaya a
ordenar alfabéticamente la lista de usuarios. Esto es 0til cuando se desea que en lugar del
nombre de los inquilinos en el display aparezca, por ejemplo, una identificacién de la vivienda, en
la que viven varios usuarios distinfos o cuando un usuario tiene varios cédigos de acceso.

El méximo numero de usuarios es 1022.
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4. Confirmar los datos introducidos

El sistema nos pedira confirmemos que los datos introducidos son
correctos.

orrecto

(A)-No (B)-Si

Pulsaremos "B" para confirmar; o pulsaremos "A" (o cualquier otra
para confirmar; o p (0 cualq — CONFIRMAR

tecla) si alguno de los datos introducidos no es correcto.
= ANULAR

En el caso de haber confirmado el display nos indicarda brevemente

el nimero de orden, dentro de la lista de usuarios, volviendo nueva- Usuari o anadi do
mente al "Menii de Usuarios". 0001

Si hemos anulado, el sistema volvera al "Menu de Usuarios” sin NULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM
tomar en cuenta los datos introducidos.

Usuarios: 2 - Borrar

Utilizaremos esta opcion para dar de baja un usuario de la "lista de
usuarios". Ver nota al final de esta pagina. Usuari os:

2-Borrar

Los pasos para borrar un usuario son los siguientes: MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

1. Buscar el usuario a borrar

Utilice las "flechas de busqueda" hasta que aparezca en el display ANTONI O LOPEZ
el nombre o datos del usuario que se desea borrar. Pi so: 07 Pta: 0044

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

2. Confirmar el borrado

Pulse "B" para confirmar que se desea borrar los datos del usuario
que aparece en display. Tras borrarlos el sistema volvera al menu

"Usuarios". = ANULAR

Pulse "A" (o cualquier otra tecla) si desea anular la orden. El siste-
ma volvera al menu "Usuarios" sin mas.

Nota

Los datos no son realmente borrados, sino que son marcados como huecos y pueden ser recupe-

rados mediante la opcién "Men0 Usuarios: 3-Editar". Ver pdgina siguiente.

En el caso en que se compacte la memoria mediante la opcién "1-Usuarios: 5-Memoria", o si se
afiade un usuario mediante la opcién: "1-Usuarios: 1 Adadir, estos datos ya serén definitiva-
mente irrecuperables.
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Usuarios: 3 - Modificar

Esta opcion tiene dos utilidades:
a) Moadificar datos de algun usuario.
b) Recuperar un dato de usuario marcado como hueco.

Los pasos para modificar datos son los siguientes:

1. Buscar el usuario a modificar

Utilice las "flechas de buisqueda” hasta que aparezca en el display el
nombre o datos del usuario que se desea borrar.

Los usuarios que fueron borrados mediante la opcion "Usuarios:
2-Borrar" también aparecen en esta lista.
Se reconocen porque el primer cardcter del nombre ha sido sustituido
por el caracter "[" (simbolo de teléfono).

2. Seleccione el usuario a modificar o recuperar

Cuando el usuario que desea modificar o recuperar aparezca en el
display, pulse "B" para seleccionarlo.

Modifique los datos necesarios del nombre, piso, puerta o codigo, de
la forma explicada en el apartado "Usuarios: 1. Afiadir".

Si lo que desea es recuperar un hueco, sustituya el caracter "[" por la
primera letra del nombre del usuario a recuperar.

3. Confirme que los nuevos datos son correctos

Pulse "B" para confirmar que desea guardar los nuevos datos. Tras
grabarlos el sistema volverd al menu "Usuarios".

Pulse "A" (o cualquier otra tecla) si no desea que se tengan en cuenta
las modificaciones. El sistema volverd al menu "Usuarios" sin mds.

Usuari os:
3. Modi fi car

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

OSE BAREA
Pi so: 06 Pta: 0023

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

NTONI O LOPEZ
Pi so: 07 Pta: 0044

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

NOVBRE
VI CENTE SANCHO

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= SELECCIONAR

ANTONI O LOPEZ
Pi so: 07 Pta: 0044

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

Correcto?
(A)-No(B)-Si

MULTIPLEXED DIGITAL SYSTEM

= CONFIRMAR
= ANULAR
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