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PROGRAMACIÓN DE LOS DECODERS DESDE PLACAS CITY:

PROGRAMACIÓN DEL MÓDULO:
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Nota: también se pueden programar estos parámetros con un ordenador PC mediante el Interfaz Decoder-PC Ref: 2466.

PARA PROGRAMAR MÁS DECODERS REPETIR

Notas:

(1) También se pueden programar los decoders desde una placa MDS-Digital, MDS-Direct o el Interfaz
PC-DECODER (Ref. 2466).

(2) EN INSTALACIONES CON VARIOS BLOQUES ES NECESARIO PROGRAMAR PRE-
VIAMENTE EL NÚMERO DE BLOQUE EN EL DIGITALIZADOR (ANTES DE PROGRAMAR
NINGÚN DECODER).

DESCRIPCIÓN DEL MÓDULO

Ref. 2440

MÓDULO DIGITALIZADOR MDS-CITY
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Conector del Módulo
Extensión de llamadas
o Módulo Pulsadores
Digital Citymax

Display de

información

Botón de Programación

Botón de Selección

Conector del Amplificador

Terminales de Entrada de BUS

Conmutador Audio directo

El interruptor SW3 en ON
permite comunicación

directa desde los decoders.

Conector a PC

Terminales de Salida a BUS

 Modificar precableado de la Placa: Modificar cable de conexión del digitalizador:  Cablear según esquema:

MONTAJE EN PLACAS CITY:

Precableado Placa City :� � � �

MONTAJE EN PLACAS MODULARES CITYMAX:

(digitalizador)

Resistencias de pola-
rización (*)

(*) IMPORTANTE:(*) IMPORTANTE:(*) IMPORTANTE:(*) IMPORTANTE:(*) IMPORTANTE:

Cortar las resistencias de polarización cuando venga indicado en el correspondiente esquema
de cableado.

Cod. 94078  V: 09-01

Código por defecto: 19025

Código por defecto: 19025
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MODULE DESCRIPTION

Ref. 2440

 MDS-CITY DIGITIZER MODULE
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Extension Call Packs
Connector or Citymax
Digital Pushbutton Mo-
dules connector

Information Display

Programming Button

Selection button

Amplifier connector

Input  BUS connectors

Direct audio Switcher

SW3 set (ON
POSITION) allows you
to have direct speech
with Outdoor Panel
from every decoder.

PC link connector

Output BUS connectors

 Change connections: Modify Digitizer cable:  Plug in connectors and connect wires as shown below:

ASSEMBLING ON A CITY PANEL:

 City Panel default wiring :

�(�� � � � �: �: 
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ASSEMBLING ON A CITYMAX MODULAR PANEL:
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Pull-Up Resistors (*)

(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:

Cut pull-up resistors (under the sticker) if it is specified in the Wiring diagram.

Cod. 94078  V: 09-01
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MODULE PROGRAMMING SEQUENCE:

Remark:  You can also program Digitizer modules through a PC and the PC-DECODER Interface (Ref. 2466).
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TO PROGRAM ANOTHER DECODER REPEAT

DECODER PROGRAMMING SEQUENCE USING CITY PANELS

Remarks:

(1) You can also program decoders by means of a MDS-Digital or a MDS-Direct panel and a PC-
DECODER Interface (Ref. 2466).

(2) IN INSTALLATIONS WITH MANY BLOCKS FIRTLY PROGRAM THE BLOCK NUMBER
IN THE DIGITIZER, THEN PROGRAM THE DECODERS.

(digitizer)

Factory default code: 19025

Factory default code: 19025
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DESCRIPTION DU MODULE

Ref. 2440

 MODULE DIGITALISATEUR MDS-CITY
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Connecteur du Module
d’Extension d’Appels
ou Modules Poussoirs
Digital Citymax

Afficheur d’information

Bouton de Programmation

Bouton de sélection

Connecteur de l’amplificateur

Terminaux d’entrée de Bus

Commutateur Audio
Direct

L’interrupteur SW3 sur
ON permet la
communication directe
depuis les décodeurs.

Connecteur à  PC

Terminaux de sortie à Bus

 Modifiez le câblage de la Platine: Modifiez le câble de connexion du

digitalisateur:

 Câbler selon schéma:

MONTAGE SUR PLATINES CITY:

 Précâblage Platine City :
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MONTAGE SUR PLATINES MODULAIRES CITYMAX:
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Résistances de
polarisation (*)

(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:(*)IMPORTANT:

Coupez les résistances de polarisation lorsque le schéma de câblage l’indique.

Cod. 94078  V: 09-01
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PROGRAMMATION DU MODULE:

Note:  Il est aussi possible de programmer ces paramètres par PC grâce à une interface Décodeur-PC Réf. 2466.
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POUR PROGRAMMER PLUS DE DÉCODEURS, RÉPÉTEZ L’OPÉRATION

PROGRAMMATION DES DECODEURS DEPUIS LES PLATINES CITY:

Notes:

(1) Il est aussi possible de programmer les décodeurs depuis une platine MDS-Digital, une platine
MDS-Direct ou l’interface PC-Décodeur (Réf. 2466).

(2) SUR LES INSTALLATIONS DE PLUSIEURS BLOCS IL EST NÉCESSAIRE DE
PROGRAMMER AU PRÉALABLE LE NUMÉRO DE BLOC SUR LE DIGITALISATEUR (AVANT
LA PROGRAMMATION DE TOUT DÉCODEUR).

(digitalisateur)

Code par défaut: 19025

Code par défaut: 19025
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BESCHREIBUNG DES MODULS

Ref. 2440

MDS-CITY DIGITALES MODUL
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Erweiterungspack-
Anschlussklemme
oder digitales Citymax
Tastenmodul

Informationsdisplay

Programmierungstaste

A u s w a h l t a s t e

Verstärkeranschluss

Bus-Eingangsanschluss

Direkt Audiostecker:

Der SW3 (eingeschaltet)
erlaubt ein direktes
Gespräch von jedem
Dekoder.

PC -Verbindungsklemme

Bus-Ausgangsanschluss

 Änderung der Verkabelung der
Türstation:

Änderung des Anschlusskabels des digitales
Modul:

Anschliessen gemäss Schaltplan:

EINBAU FÜR CITY TÜRSTATIONEN

Der Kabelbaum von Türstationen City :

Um mehr Dekoder zu Programmieren wiederholen

� � � �

EINBAU FÜR MODULARE CITYMAX TÜRSTATIONEN

(DIGITALES MODUL)

PROGRAMMIERUNG DES MODULS

Hinweis: Man kann auch diese Parameter von einem PC oder einem Dekoder-PC programmieren (Ref.2466).

PROGRAMMIERUNG DES DEKODERS:

Hinweise:

(1) Man kann auch die Dekoden von einer MDS-digitale, MDS-Direkt Türstation oder einem  Interface PC-
Dekoder programmieren.

(2) BEI INSTALLATIONEN VON MEHREREN GEBÄUDEN IST ES NÖTIG, DIE NUMMER VON DEM GEBÄUDE IM
DIGITALIZER ZU PROGRAMMIEREN (BEVOR SIE EINEN DEKODER PROGRAMMIEREN).

Vorspannungswiderstände
(*)

(*)WICHTIG:(*)WICHTIG:(*)WICHTIG:(*)WICHTIG:(*)WICHTIG:

Unterbrechen Sie den Vorspannungswiderstand wenn es im Schaltplan angezeit wird.

Cod. 94078  V: 09-01

"�! � ��� �� � �� �� " � �� 	
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