DIGITALIZADOR MDS PLACAS CITY SKYLINE REF. 7460

97684Eb V11_13

DESCRIPCION GENERAL

ESQUEMA GENERICO DE INSTALACION

llamada.

abriendo la puerta.

placa en uso.

- Alimentacion: 12 Vdc/ 150 mA (max) S
- BUS: Protocolo MDS FERMAX sobre RS-485
- Temperatura de funcionamiento: -10° C, +40° C

- IP=43; IK=05

Indicador "en conversacion". Se enciende mientras
hay una llamada en curso.
3. Indicador "puerta abierta". Indica que se esta

4. Indicador "sistema ocupado”. Indica que hay otra

PRECABLEADO MODULOS SEGUN CONFIGURACION

Indicador Llamada. Se enciende tras realizar una

Display de Programacion. Para ayuda a la
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programacion.
6. Regulacion volumen indicadores acusticos
7. Conector CN1. Conexiones con el amplificador —_—
; p Al decoder/siguiente placa
5 8888 g E_@ 8. Conector CN2. Conexiones a mddulos pulsadores o ConserjeriagMDS D‘i)rect
—— ylo teclado. <
C ez )B)E) e 9. Regleta de conexiones instalacion. Salida MDS
5 10. Pulsador S (negro). Para la programacion
EEE000005 L 11. Pulsador P (rojo). Para la programacion
12. Entrada MDS de la anterior placa. Si existe.
13. Interruptor audio. Para habilitar manualmente audio
con decoders.
@ @ +,-:  Alimentacion 12 Vdc.
Especificaciones Técnicas D1, DZ'*ABde?OMDS

Al "S" del cambiador
(si la placa es de video)

Control cambiador video
Pulsador apertura puerta

Lo

Pulsador apertura interior

(opcional)

De la placa
anterior (si existe)

Ver el correspondiente esquema de instalacion, para mas detalles.

SOLO PULSADORES

SOLO TECLADO

TECLADO + PULSADORES
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RUTINA DE ARRANQUE (al dar corriente) RESTAURACION A PARAMETROS DE FABRICA
Detectado modulo/s pulsadores 4/ Valores por defecto:
> [PU L ] [ ] OK ON 8 8 8 PLACAS PLACAS SOLO
> 00O CON TECLADO |CON PULSADORES
Detectado teciado Antes de 1 minuto e Entrada General | B.I. n° 00
>—>D OK ®708@) 9 Panel n°: 01 Panel n° 01

Detectado modulo/s pulsadores + teclado

>Put |>(EEc >

Version del

Digitalizador (1.0) Detectado teclado + modulo/s pulsadores

>tEc J>[Pul >

No detectado ni pulsadores ni teclado

ey

Los indicadores
emiten un destello

-€
Se repite continuamente mientras no se detecte algin moédulo
(teclado y/o pulsadores) conectado al Digitalizador

t. abrepuertas desde interior: 6 s
T. conversacion: max: 60s, min: 16s
Modo placa: noche

®

Esta restauracion también puede realizarse por programacion (ConF-Acc.nn)

APERTURA DE PUERTA POR CODIGO PIN de 4 digitos. Solo placas con teclado

] OK RESTAURACION A MODO NOCHE
Aplicar si se desea cambiar una placa de modo dia a modo noche.
Esto es util, por ejemplo, si se desea habilitar este modo, y no estéa disponible, o accesible, la Central de
Consejeria.
Jok
000 000 000 000
898 | — | 388 | = | 838 |—> | 535
000 000 000 000
3141 0000 0000

Esta funcién esta inhabilitada mientras no se designe un codigo desde la programacion del digitalizador.

Modificacion del cédigo asignado por programaciéon

Borrar e inhabilitar la intruduccién/cambio de codigo pin

—_— — —

Q000
0000
Q000
0000
0000
0000

000

000

— 000
OO

0000
0000
0000

®
®

XXXX: Cédigo asignado previamente

YYYY: Nuevo cédigo (no usar 3141)

0000
0000
0000

000 000
000 000
—_—> | oo | = 000
000 000
KXXX 3141

XXXX: Cédigo actual

Para habilitar y dar de alta un nuevo cédigo
sera preciso acceder a la programacion del
Digitalizador.

®

—

XXXX: Codigo actual

Uso del cédigo PIN para abrir la puerta

—>

Se ilumina el indicador
de puerta abierta.




TABLA DE PROGRAMACION DEL DIGITALIZADOR

P
|

ENTRADA EN

! N° de PLACA (Pn.xx)
PROGRAMACION

xx=N° de placa

Configuracién de
Parametros

E.G.: Placa instalada en un
acceso auna

Entrada General

de una urbanizacion.

C\:D
Solo informativo

999 | Ne placa
B.l.: Placa instalada en un 838 | Si esE.G.:01-05
acceso a un Bloque Interior p Sies B.I: 00-09
V. fabrica: 01

dentro de una urbanizacion.

Si la placa se instala en un
edificio individual que no
forma parte de una
urbanizacion, se considera
como B.l. = 00.

Placa preparada

Y s PRG
Programacion de .
Decoders D'EE o | ——-—=>
Asigna un namero
(o un pulsador de
llamada) a los teléfonos -
conectados en un p Audio ON
determinado decoder. -
Habilitar y asignar cédigo
PIN para abrir la puerta | DdE
Al marcar este cédigo en codigo (4 digitos)
el teclado de la placa, 993 (Ejerr?plo 298%)
se abre la puerta. 939
S6lo di ol P : Borra cédigo
6lo disponible en - s
placas con teclado. - No utilizar co6digo 3141
S -

N de BL. INT. (bn.xx)
xx = N° de bloque
Egrl: E.G.

- Solo informativo
000
000
[e]e]e)

Decoder preparado

dEc.4: MDS 4S
dEc.8: MDS 8S

m—»g

Ne° bloque

B.l. :00-99

(E.G
V. fabrica: ver TABLA
en apartado RESTAURACION
A PARAMETROS DE FABRICA

C\:D
&=—F5| Solo informativo
C\:D

Asignar t. abrepuertas Asignar t. abrepuertas Asignar t. conversacion
desde vivienda (ot.xx)
xx: segundos

desde zaguén (bt.xx)
xx: segundos

P

m—>PnD —> nUU —>aI:D —> I:D —>cl:!

- Solo informativo - Solo informativo
D

Reponer a modo
noche (Ac.xx)
xx=nn: Modo noche
xx=dd: Modo dia

[Fh:.nﬂ]L[

max. y min. (ct.x)
X =1: max=60s min=16s
Xx= 2: max=120s min=32s

x= 3: max=180s min=48s p

FIN

tiempo 933 | tiempo 99¢ | tiempos x
01-99 888 | 01-99 888 |1, 263
V. fabrica: 03 V. fabrica: 06 V. fabrica: 1

Out X: salida
a programar *

0
m —= > GECH)——>(0ut. ]

&B ) :
a—mo| Pulsar boton a asignar
a D

NuUmero a asignar (2 digitos)

Sila placa es de BLOQUE INTERIOR,
al nimero de teléfono se antepone
automéaticamente el N° de Bloque

Programar nameros de teléfono en el decoder (¥)

----: alnsin asi
Err: numero ya
Good: numero as

— -]

asigna nimero 0000
(llamada a conserje)

\J

Repetir con todas las salidas del Decoder

:aln sin aS|gnar

XXXX: nGmero a asignar

Asignar un nimero de
teléfono a un pulsador
Para casos en los que

se desee poder llamar

a un teléfono tanto por
teclado como por pulsador.

000
000
000
000

(Ejemplo, el 28).

Solo disponible en
placas mixtas (con
teclado y pulsadores).

CodP]——=( . )—(0028)

namero del teléfono
a asignar un pulsador

C\:D
a_D
aD

>

pulsar el pulsador
a asignar.

O

S

\
P-

Placa preparada

Programacion inversa

de pulsadores
Asigna un pulsador a un
teléfono ya programado.

Sélo disponible en

Repetir si se desea asignar mas pulsadores

NOTA: Si

IN

> =

la placa es de BLOQUE
TERIOR, al nimero del teléfono

se antepone automaticamente el
Ne° de Bloque

XXXX: Numero del teléfono a asignar

9p) 2 »(tEL )—=» (0093)

(Ejemplo: 93)

095'

Pulsar botén a

a5|gnar
Audlo ON

Err:
Good: Asignacion correcta

S

P
[ |
Renn)—__J
FIN
e

Repetir estos pasos por cada
decoder que se vaya a programar

gnar
‘asignado a otro decoder
ignado correctamente

S

u (*) En el caso de Decoder VDS

dEC4: DECODER VDS configurado como rango

1
1

1

1

: Indicar primera direccion del rango
1

1

: UU ": E' Indicar ultima direccién del rango
1

1

1

1

1

1

1

1

1

Decoder VDS como placa principal

Sin funcién.

1dEC8: DECODER VDS configurado como DECODER 8
1

I Proceder igual que si fuera un DECODER MDS
1

1
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Decoder VDS como placa secundaria :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 Ver Informacién Técnica del Decoder. 1
1

1

Teléfono no programado

S

NOTA:

placas sin teclado

S Placa preparada
Programacion secuencial
de pulsadores

Asignacion de pulsadores
a teléfonos de forma
secuencial.

Solo disponible en
placas sin teclado

Placa preparada
S

Programacion de
teléfonos
Asignacion/modificacion
del nimero de un
determinado teléfono.

Sélo disponible en P

<€

Repetir si se desea programar mas pulsadores

a_D
[@—)
a_D
aD

P.-gs —>—> 0opg ) —

Pulsar el primer pulsador,
hasta que en el display
aparezca el nimero

del teléfono que se le

va a a asignar.

(Ejemplo, el 9).

Teléfono preparado

;aln sin a3|gnar

XXXX ndmero anterior

Audio ON

a_D
a_D

a_D
aDo

Pulsar siguiente pulsador, para
el anterior y asignar un nuevo

Si la placa es de BLOQUE
INTERIOR, al nimero del teléfono
se antepone automéaticamente el
N° de Bloque

Bood ) —(00 18] —> —»m»@

confirmar

namero de teléfono a este pulsador.

<€

Repetir si se desea asignar mas pulsadores

m—»m e@»@—»@

Marcar nimero a
asignar
(Ejemplo, el 93).

S

placas con teclado

Reset de pulsadores
Pone todos los
pulsadores a su valor

de fabrica es decir, les
asigna el namero "0000".
Es (til si se desconoce el
estado de programacion
de los pulsadores, y se
desea partir "de cero"

Salir de programacion D FIN

p

Repetir si se desea programar mas teléfonos

NOTA: Tam_bién‘sale de prc_)gramaci()n, automaticamente, si no se
realiza ninguna accion durante 120 segundos

SIMBOLOGIA UTILIZADA EN ESTAS INSTRUCCIONES TECNICAS

S S
5P )8 > P on) s PoFF)—= [ )

> Jm

NOTA: Si la placa es de BLOQUE
INTERIOR, al nimero del teléfono
se antepone automéaticamente el
N° de Bloque

Indica la visualizacion en el Display de Programacion
en el momento determinado.

&= La operacion indicada se refiere
=B a una placa de sélo pulsadores

La operacion indicada se refiere
a una placa con teclado (o teclado y pulsadores).

Indica que hay que pulsar la tecla A 6 CAMPANA,
respectivamente, en el teclado de marcacion.

p

S

ok

Indica que se ha de pulsar el botén
P de programacién del Decoder.

Indica que se ha de pulsar el botén
S de programacion del Decoder.

Indica que esta abierto en canal de audio con el BUS de Decoders,
por lo que es posible establecer conexion de audio

programando.

Audio oNenchufando un brazo de teléfono en el decoder que se esta

ON Indica que se le esta dando corriente al sistema.

T
0
®

Indica que hay que pulsar el botén de
programacion del decoder que se esta programando.

Indica que se ha de pulsar el botén de apertura de puerta
en el teléfono que se esta programando.

Si el teléfono es VDS, indica que hay que pulsar el botén
de PROGRAMACION.
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