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DESCRIGCAO GERAL

ESQUEMA DE INSTALACAO GENERICO

[E=EYI-¥4 MDS DIGITIZER REF. 7460

0 9 @ @ 1. Indicador de chamada. llumina-se ap6s a realizagao
de uma chamada.
/ 2. Indicador de "Em conversagao". llumina-se enquanto 5 8888
houver uma chamada em curso.
3. Indicador de "porta aberta”. Indica que a porta esta
ser aberta.
4. Indicador de "sistema ocupado”. Indica que outra 5
a botoneira esta a ser utilizada.
4 @ 5. Display de Programagao. Para ajuda a programacgao.
6. Regulagao do volume dos indicadores acusticos
@\ / 7. Conector CN1. Ligagbes com o amplificador. Para o decoder/botoneira
— 8. Conector CN2. Ligagdes com modulos de botdes seguinte ou Portaria
ﬁ g888 %j_‘m elou teclado. MDS Direct
9. Placa de ligagdes de instalagdo. Saida MDS <
omae) 10. Botao S (preto). Para a programagéo
g L\ 11. Botao P (vermelho). Para a programacgéo
uuuuu/uuuu;(ﬂ 12. Entrada MDS da botoneira anterior. Se existir. Para "S" do conversor
/ \ 13. Interruptor de audio. Para ativar manualmente o (se for uma botoneira de video)
audio com decoders.
‘ Especificagbes técnicas + - Alimentagdo 12 VDC.
@ @ @ - Klimenta%éo: 12 VDC/ 150 mA (max.) D1, D2: BUS MDS
- BUS: Protocolo MDS FERMAX sobre RS-485 2,6:  Audio )
- Temperatura de funcionamento: -10 °C, +40 °C g . (B:g{‘étgoé% ggecr?ﬁée@ogfr?awdeo

- IP=43; IK=05

PRE-CABLAGEM DE MODULOS CONFORME A CONFIGURAGAO

o

Bot&o de abertura
pelo interior (opcional)

+,-,D1,D2,2,6

Da botoneira anterior
(se existir)

Para mais detalhes, ver o esquema de instalagdo correspondente.

SOMENTE BOTOES

TECLADO + BOTOES

SOMENTE TECLADO
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ROTINA DE ARRANQUE (ao ligar a corrente)
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RESTAURO PARA PARAMETROS DE FABRICA

Médulo/s de botbes detetado/s

e

ON
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Teclado detetado Antes de 1 minuto

~ltEc > Jox

Médulo/s de botdes + teclado detetado/s

Valores predefinidos:

BOTONEIRAS BOTONEIRAS _
COM TECLADO [SOMENTE COM BOTOES
Entrada Geral B.l. n.°: 00

Painel n.°: 01 Painel n.°: 01

t. trinco a partir do interior: 6 s
T. conversag&o: max.: 60 s, min.: 16 s
Modo da botoneira: noite

—> -0 >Pul |>[EEc > Jok RESTAURO PARA O MODO NOITE
D '\t,ell'.Ség d°1 0 Aplicar, caso se deseje mudar uma placa do modo Dia para o modo Noite.
igitalizador (1.0) Teclado + médulo/s de botdes detetado/s E muito util, por exemplo, quando se deseja ativar este modo e a Central de Portaria ndo esta disponivel ou
acessivel.
>tEc |J=>(Pul || Jok

Nao detetados botdes nem teclado 000 000 000 000

008 | =3 | 988 | = | oo —> | 000

t @ 3141 0000 0000
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Repete-se continuamente até se detetar
um médulo (teclado e/ou botdes) ligado ao Digitalizador

Os indicadores
piscam

Este restauro também pode realizar-se por programagé&o (ConF-Acc.nn)

ABERTURA DA PORTA POR CODIGO PIN de 4 digitos. Somente em botoneiras com teclado

Esta fungédo permanece desativada até se designar um codigo na programacgao do digitalizador.

Modificagao do cédigo atribuido por programagao Apagar e desativar a introdugao/alteragcao do cédigo PIN

000 000 000 000 000 888 000 000 000
[eJe)e) 000 OO0 ’ OO0 [eJeXe) 000 é Q00O 000
[eJe)e) ; 000 ’ OO0 [eJe)e) [eJeXe) ’ [eo)e)e} ; 000 OO0 000
000 Q00 000 OO0 [eJeXe) [oJe)e) Q00O o000 Q00O
@ 3141 XXXX YYYY @ 3141 XXXX 3141 @

XXXX: Codigo atribuido previamente XXXX: Codigo atual

YYYY: Novo cédigo (ndo usar 3141)
Para ativar e registar um novo codigo,
€ necessario aceder a programacgéao do Digitalizador.

—

XXXX: Cédigo atual

— E

Utilizagdo do codigo PIN para abrir a porta

O

llumina-se o indicador de
porta aberta.




TABELA DE PROGRAMAGAO DO DIGITALIZADOR

ENTRADA EM
PROGRAMACAO

Configuracao de Parametros
E.G.: Botoneira instalada

num acesso a uma

Entrada Geral

de uma urbanizagéao.

B.l.: Botoneira instalada

num acesso a um
Bloco Interior
dentro de uma urbanizag&o.

Se a botoneira se instalar num
edificio individual que

néo faga parte de uma
urbanizagdo, considera-se
como B.l. =00.

Programacao de Decoders
Atribui um namero

(ou um botdo de chamada)
aos telefones ligados a um
determinado decoder.

Habilitar y asignar cédigo
PIN para abrir la puerta
Ao marcar este codigo

no teclado da botoneira,
abre-se a porta.

Somente disponivel em
botoneiras com teclado.

Atribuir um nimero

de telefone a um botdo

Para os casos em que se
deseje poder chamar um
telefone tanto por teclado
como por bot&o.

Somente disponivel
em botoneiras mistas
(com teclado e botdes).

Programacéo inversa
de botdes

Atribui um botdo a um
telefone ja programado.

Somente disponivel em
botoneiras sem teclado.

Programacgao sequencial
de botdes

Atribuigdo de botbes

a telefones de

forma sequencial.

Somente disponivel em
botoneiras sem teclado

Programacéao de
telefones
Atribuigdo/modificagdo
do numero de um
determinado telefone.

Somente disponivel em
botoneiras com teclado.

Reset de botdes

Repéde todos os botdes
aos seus valores de
fabrica, ou seja,
atribui-lhes o

i numero "0000".
E dtil, caso se desconhega
o estado de programag&o
dos botdes e se deseje
comegar "do zero"

Sair da programacgao
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xx=N.° de botoneira
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&—-5|Somente informativo | == ja==] &b a0

N.° botoneira

Se for E.G.: 01-05
P Se for B.I: 00-09
V. fabrica: 01

Botoneira preparada

Y s PRG

P Audio ON

.m

Cadigo (4 digitos)
(por exemplo, 2984)

00
00
00
00

0000

P
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Nao utilizar o codigo 31

s R

CodP)——=(_-_-)—(0028

Numero do telefone a

N.° de BOTONEIRA (Pn.xx) N.° de BL. INT. (bn.xx)
xx = N.° de bloco
Egrl: E.G.

000 .

000

©90° |B.J. :00-99
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Decoder preparado

dEc.4: MDS 4S
dEc.8: MDS 8S
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. : Apaga o codigo

N.° bloco

V. fabrica: ver TABELA
na sec¢do RESTAURO
PARA PARAMETROS DE FABRICA
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Atribuir t. trinco desde a
habitagao (ot.xx)
xx: segundos

Out X: saida
a programar (*)

L':'un‘:

a_D

G:D Premir o botéo a atribuir

a D

Numero a atriburi (2 digitos)

Atribui 0 niimero 0000
(chamada ao porteiro)

Se a botoneira for de Bloco Interior, o
numero de telefone é antecedido
automaticamente pelo N.° de Bloco.

Atribuir t. trinco

xx: segundos

Programar numeros de telefone no decoder (*)

. ainda sem atribuir
namero ja atribuido a outro decoder s
Good: numero atribuido corretamente

Err:

— -]

desde o vestibulo (bt.xx)

P

—> (et ]

Atribuir t. conversagao
max. e min. (ct.x)
=1: max=60s min=16s
x= 2: max=120s min=32s
x= 3: max=180s min=48s P

Restaurar para modo
Noite (Ac.xx)
xx=nn: Modo Noite
xx=dd: Modo Dia

Aenn)—ms{ )

FIM

01-99 335 | 01-99 868 |1, 20u 3
V. fabrica: 03 V. fabrica: 06 V. fabrica: 1 S

P
Fenn)—
FIM
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FIM Repetir com todas as saidas do Decoder
41
. ainda sem atribuir
XXXX: namero a atribuir
e
&—R| Premir o botao NOTA: Se a botoneira for de Bloco Interior,
&—0D| a atribuir

000
000
000
000

(por exemplo, o 28).

atribuir a um botao
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v S Botoneira preparada
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XXXX: Numero do telefone a atribuir

0033
A

Audio ON

Repetir, caso se deseje programar mais botoes

(por exemplo: 93)

o numero de telefone é
antecedido automaticamente pelo
N.° de Bloco

Err:
Good: Atribui¢&o correta
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a atribuir

Premir o botao

\
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Repetir estes passos para cada
decoder que vai ser programado

S

O (*) No caso do Decoder VDS

: dEC4: DECODER VDS configurado como intervalo

Indicar o primeiro endereco do intervalo

Indicar o ultimo endereco do intervalo
. Decoder VDS como botoneira principal

But3]

Sem fungdo

1dEC8: DECODER VDS configurado como DECODER 8
1

I'Proceder como se fosse um DECODER MDS
1

1
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. Decoder VDS como botoneira secundaria
1
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1 Ver a Informagéo Técnica do Decoder. 1
1

1

Telefone ndo programado
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NOTA: Se a botoneira for de Bloco
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V S Botoneira preparada

P-35)— »(0000)—>

Botoneira preparada
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Repetir, caso se deseje programar mais botoes
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Repetir, caso se deseje atribuir mais botées

Pressionar o primeiro botao,
até que no display aparega
o numero do telefone que
Ihe vai ser atribuido .

(por exemplo, 0 9).

Telefone preparado

: ainda sem atribuir

XXXX: niimero anterior

Audlo ON

LN —»@—»@—»m

Marcar o nimero
a atribuir
(por exemplo, 0 93).

ocoo
000
000
000

telefone a este botdo.

— (00 10) —

Premir o botdo seguinte, para confirmar
o anterior e atribuir um novo nimero de

Interior, o nimero de telefone é
antecedido automaticamente pelo
N.° de Bloco
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Repetir, caso se deseje programar mais telefones

FIM NOTA: Também se sai da programagéo automaticamente, se ndo
se realizar nenhuma agéo durante 120 segundos.

SIMBOLOGIA UTILIZADA NESTAS INSTRUGOES TECNICAS
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NOTA: Se a botoneira for de Bloco Interior,
o numero de telefone é
antecedido automaticamente pelo
N.° de Bloco
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Indica a visualizagdo no Display de Programacé&o
no momento determinado.

A operagéo indicada refere-se a
uma botoneira somente de botbes

A operagéo indicada refere-se a uma botoneira
com teclado (ou teclado e botdes).

Indica que é necessario premir a tecla A ou SINO,
respetivamente, no teclado de marcagéo.

P
N
S

N

Indica que se deve premir o botdo P

de programagéo do Decoder.

Indica que se deve premir o botdo S

de programagéo do Decoder

Indica que esta aberto no canal de audio com o
BUS de Decoders, pelo que é possivel estabelecer

Audio ON ligagédo de audio, encaixando um brago de telefone

no decoder que esta a ser programado

Indica que o sistema esta a receber corrente.

]
A
(7]

Indica que se deve premir o botdo de programacgé&o
do decoder que esta a ser programado.

Indica que se deve premir o botdo de abertura da porta
no telefone que esta a ser programado.

Se o telefone for VDS, indica que se deve premir

o botao de PROGRAMACAO.
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